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ةة فةي  رحلةة كِتةر اكَّوةاِّي  للطِ فع مِيَةة الو فع رَاسَة إلى قياس فاعليةة اللععَةاا اكلكوريَّي ةة الوعليمي ةة فةي َِعَ ةدَا هدفت هذه الدِ  ةرَة، يلويقتةذ هةذه الَهع ف؛ الطُّفُولَةة المُبَكِ 
كِتةةر اكَّوةةاِّي  لطفةةة الرياةةة  ةةم إعةةداد  حسةةَا  الوميمةةي،  ، ي َّيةةاس الو فع (، كمةةا قا ةةت البَاحِثةَةة  ورةةميم  رَّةةا ر  2016اسةةومد ت البَاحِثةَةة المةةَجر الو،رومةةي 

فَةا  فةي  رحلة كِتةر اكَّوةاِّي  لةد  المع مِيَةة الو فع عَ فَةا  فةي  قوةرٍ  قةاٍم  علةى اللععَةاا اكلكوريَّي ةة الوعليمي ةة لوَ رَاسَةة  ةم المع ج  ،ومةد الدِ  كةو  ةرَة، يِ ة الطُّفُولَةة المُبَكِ 
رَاسَةة فقةد ِمثلةت فةي عتَةة  عشةواٍي َقسةم الةي 52ة قوا جةا   رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة بمركز إاةا ات الوةابد لةوةارة الشةايج ااِّوما يةة، ي ةا عتِ َةة الدِ  ، يِ ( مفةا،

( سةةَواتأ يرةةارت الَوةةاٍر إلةةى يِّةةود فعاليةةة ٦-٤(، ِوةةرايٍ يعمةةارهم  ةةم  26( ي ،موعةةة اَةةابِطَة، يعةةددهم  26ددهم   ،مةةوعوتمم  ،موعةةة ِ،رومي ةةة يعةة
ةرَة؛ حتةاُ كشةفت ال ةة فةي  رحلةة الطُّفُولَةة المُبَكِ  كِتةر اكَّوةاِّي  للطِ فع إحرةاٍي ة عَةد َوةاٍرُ عةم يِّةود فةرق  لال دالةة للألعاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة الو فع

ةدل  لرةالب الوطمتةذ البعةدل، كمةا ياجةرت الَوةاٍر يِّةود a≤0.05 سوو  دالة   لةي  يالبَعع (  تم  ووسط درِّات يمفا  الم،موعة الو،رومي ةة فةي الوطمتةذ القَمع
رَاسَةة بةا ِيم  فرق في الوطمتذ البعدل  تم يمفا  الم،موعة الضَابِطَة يالم،موعة الو،رومي ة لرالب الم،موعة الو،رومي ة، يفةي اةو  هةذه الَوةاٍر ييلةت الدِ 

كِتةر اكَّ مِيَةة الو فع ةرَة،  ةَب  َّشر الوعي  تم  علمات  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة بأهميةة اللععَةاا اكلكوريَّي ةة الوعليمي ةة فةي َِعَ ةة فةي  رحلةة الطُّفُولَةة المُبَكِ  وةاِّي  للطِ فع
فَا (أاليوافز المادية يالمعَووة للمعل وايف اللععَاا اكلكوريَّي ة في َِعَمِيَة المجارات الممولفة لد  المع   مات لوش،يعجم على اسومدام يِ

 الطفولة المبكرة أ –الطفة  -الوفكتر ااَّواِّي –االعاا االكوريَّية الوعليمية  الكلمات المفتاحية:
The Effectiveness of Educational Electronic Games in Developing the Productive Thinking 

of the Child in Early Childhood 

Abstract 

The study aimed to identify the degree of validity of the mental alertness scale among This study was aimed at Measuring the 

effectiveness of educational electronic games in enhancing productive thinking of children at early childhood stage, And in order 

to achieve these goals, the researcher used the experimental method and the Production Thinking Scale of the Kindergarten Child 

Prepared by  (Hasanaa Al-Tamimi, 2016). The researcher also designed a proposed program based on educational electronic 

games to develop the productive thinking in early childhood children, the study community was the early childhood children at 

the "Eda'at" learning center affiliated to the Ministry of Social Affairs. The study sample consisted of A random sample of (52) 

children divided into two groups: an experimental group of (26) children and  a controlling group of (26) children, aged from (4-

6) years old. The results indicated that educational electronic games were effective in developing productive thinking for children 

in early childhood.The results revealed a statistically significant difference at the level of significance (a≤0.05) between the 

average scores of children of the experimental group in the pre and post application in favor of the post application. The results 

also revealed a difference in the post application between the children of the controlling group and the experimental group in 

favor of the experimental group. In the light of these results, the study recommended the following: (Promoting awareness among 

early childhood female teachers of the importance of educational electronic games in developing productive thinking for children 

in early childhood, giving material and moral incentives to female teachers to encourage them to use and employ electronic 

games in developing children's different skills). 

Keywords: educational electronic games - productive thinking - child - childhood.   
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 المقدمة
ِكمُةةم يهميةةة اللععَةةاا الوعليمي ةةة فةةي  تلةةة ِعلُّةةم الطفةةة فةةي الوفروةةن ااَّفعةةالي ياليركةةي عَةةد الطفةةة، يهةةذا ا يي،ةةم ديرهةةا فقةةط فةةي 
ةةا لهةةداف  ِسةةاعد الطفةةة علةةى َِعَمِيَةةة  اللعةةا العفةةول اتةةر الموِّةة ، ياَّمةةا يقةةد علةةى عةةاِذ الوربةةول  ييةةا كةةاج ِوِّيةة  هةةذا اللعةةا يفق،

ة  كمتةر َّيةو اللعةا اكلكوريَّةي الةذل ا ييوةا  الةى  جاراِ أ ي   د الوطور المسومر َِو عت اسوراِي،يات اللعا ييلةبب هَةات ِوُِّّ
ةةا اسةةوراِي،يات  عتَةةة، فالطفةةة فةةوعلم  ةةم يةةا  الل بةةة المطةةأ يالرةةواا يوةةر    وِّةة  ياَةةا  اللعةةا؛ حتةةا فلعةةا الطفةةة لااِيرةةا يفق،

 (أ87 ،2018َّوي،ة يفكاره فوروراأ  العَاَّي،

ةا فةي إِاحةة المعرفةة لل،ميةد؛ حتةا فةوفر للأمفةا  القةدرة علةى ايويةار 2011يوذكر عمتد   ( يج الوعلم اكلكوريَّي فلعا دير،ا ها ر
 ا فراموج ِعلم  بررف الَظر عةم حةواِّز الز ةاج يالمكةاجأ كمةا يج الةوعلم  ةديره فلعةا دير،ا  ركزورةا فةي ا وكةار يلةَد المعرفةة 

كِتةةر   يوُعومةةر م  وقد ةةةأ ةةم يةةا  يسةةاٍط ِعلُّةة كِتةةر اك ةةداعي  يالو فع كِتةةر اكَّوةةاِّي  الداة المَج،يةةة العلميةةة الوةةي ِ،مةةد  ةةتم الو فع الو فع
كِتةر اكَّوةةاِّي   كِتةروم لويقتةذ َّوةةاٍر إي،ا يةة يومكةم اكوشةةاف الو فع رِّةد يهمتوةة  إلةى ال،مةد  ةةتم الو فع الَاقةد؛ يلالةل ليةةة المشةكات، يِ

كِتةر لدل الفراد  م يا   عزف قطعة  وسيَّية يي رسم لوحةة فَيةة يي ا وةداا  فةاديم ِّدفةدة، يقةد ياموةت الدراسةات فةي  ،ةا  الو فع
كِتةر؛ لةذا اهةوم علمة ا  اكَّواِّي  يج كة فرد يمولل قدرة علي اك داا إلى حد  ا، كما يج المتلةة ِةاار ِةأاتر،ا كمتةر،ا علةي َّمةو هةذا الو فع

أ  السرير،الوربية بااكوشاف المبكر للو  ( أ   57، 2012فكتر اكَّواِّي 

ة ااسةةومدام يكثتةةر الوَةةوُّا يومةةدم يهةةةداف،ا ِربووةةة يووسةةم بالفعاليةةة يالوعزوةةز الفةةةورل  كمُةةم يهميةةة اللعةةا اكلكوريَّةةي فةةي يَّةةة  سةةجع يِ
(أيفةي  56، 2014اسةماعتة،يالمَافسة؛ حتا ِساعد هذه اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة على ِيقتذ المرَّا ر الوعليمي الجادف  

وايفجا بشكة ِّتد  العرر اليالي، فإج الياِّة  اسة إلى اسومدام يساٍة إلكوريَّية ِعليمية لمواكبة الوطور الوكَولوِّي الجاٍة يِ
ةرَة يِ كِتر اكَّواِّي  عَد الطفة يفقا لهداف ِعليمية  َاسبة لمراٍص  رحلةة الطُّفُولَةة المُبَكِ  وايةف هةذه الوسةاٍة لوَعَمِيَة  جارة الو فع

رَاسَة الياليةة  بشكة علميأ  كما يج هَات َّدرة في البيوث الوي اهومت  جذا الم،ا  في المملكة العربية السعودية؛ لذا اهومت الدِ 
كِتر اكَّو أبإلقا  الضو  على هذا المواوا يالكشف عم فاعلية اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة  جارة الو فع  اِّي 

 مشكلة الدراسة: 
رَاسَة في الساا  الرٍيس الواليم   يمكم ِيدفد  شكلة الدِ 

 فْل في مرحلة الطُّفُولَة المُبَكِّرَة؟  ما فاعلية الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليميَّة في تَنْمِيَة التَّفْكِير الإنتاجيّ للطِّ

رَاسَة:  فروضُ الدِّ
 تم  ووسط درِّات يمفا  الم،موعة الضَابِطَة  ي ووسط درِّات يمفا   ٠.٠٥ سوو   ا فوِّد فرقٌ لاي دالة إحراٍي ة عَد −

أ كِتر اكَّواِّي   الم،موعة الو،رومي ة فى الوطمتذ البعد  على  َّياس الو فع
 ةةتم  ووسةةط درِّةةات يمفةةا  الم،موعةةة الو،رومي ةةة فةةى الوطمتةةذ القملةةى  ٠.٠٥ا فوِّةةد فةةرقٌ لاي دالةة  إحرةةاٍي ة عَةةد  سةةوو   −

أيا كِتر اكَّواِّي   لوطمتذ البعد  على  َّياس الو فع



فْل في مرحلةِ الطُّفوُلَة المُبَكرة  فعاليةُ الألعاب الإلكترونيَّة التعليميَّة في تنَْمِيَة التَّفْكِير الإنتاجيّ للطِّ

161 

    2022 2.. العدد 2ألمجلد                                                                للعلوم التربوية والنفسية  الشرق الأوسط  مجلة     
  

رَاسَة:  أهميةُ الدِّ
  أولًا: الأهميةُ النظرية:

؛ لمةةا لةة   ةةةم يهميةةة كمتةةرة فةةي  رحلةةة الطُّفُولَةةةة  اكلكوريَّي ةةةالكشةةفُ عةةم ِةةأاتر اللععَةةاا  أ1 كِتةةر اكَّوةةاِّي  الوعليمي ةةةة علةةى الو فع
 المُبَكِ رَةأ

ا للباحثتمأإارا  المكوبة العربية بمعلو  أ2 ا ها ر رَاسَة قد ِوفر  رِّع،   ات ِّدفده في او   ا ِسفر عَ  َّواٍر الدِ 
 ثانيًا: الأهمية التطبيقية: 

َمتو  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ أ1 كِتر اكَّواِّي  يِ  إفادة اليراٍتتم الوربووتم بكيفية ِطمتذ الو فع
 اكلكوريَّي ة الوعليمي ة بشكة هادف  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأقد ُِفتد الماسسات الوربووة  وطمتذ اللععَاا  أ2

 أهداف الدراسة:
 ِياي  الباحثة  م يا  هذه الدراسة ِيقتذ الهداف الواليةم 

ة في  رحلة الطُّ  أ1 كِتر اكَّواِّي  للطِ فع  فُولَة المُبَكِ رَةأالوعرف على فاعلية اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة الو فع
الويقذ  م يِّود فريق  تم  ووسط درِّات يمفةا  الم،موعةة الضَةابِطَة  ي ووسةط درِّةات يمفةا  الم،موعةة الو،رومي ةة  أ2

أ كِتر اكَّواِّي   فى الوطمتذ البعد  على  َّياس الو فع
يالوطمتةةذ البعةةد  علةةى  الويقةةذ  ةةم يِّةةود فةةريق  ةةتم  ووسةةط درِّةةات يمفةةا  الم،موعةةة الو،رومي ةةة فةةى الوطمتةةذ القملةةى أ3

أ كِتر اكَّواِّي    َّياس الو فع

 حدود الدراسة ومحدداتها: 
كِتةةر اكَّوةةاِّ - أاترِهةةا فةةي َِعَمِيَةةة الو فع رَاسَةةة علةةى اللععَةةاا الوعليمي ةةة اكلكوريَّي ةةة يِ ةةزت هةةذه الدِ  ي  لةةد  اليةةديدُ المواةةو يةُم رك 

 الطفة في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ
رَاسَة في الفرة الدراسي الثاَّي لعام اليديدُ  -  هةأأ 1442الز اَّيةُم يُِّروت هذه الدِ 
رَاسَة  اليديدُ المكاَّيةُم -  الوابد لوةارة الشايج ااِّوما يةأ في  ركز إاا ات للطفولة المُبَكِ رَةمُبقت هذه الدِ 
رَاسَة على  اليديدُ البشروةُم - ةرَةيمفةا   رحلةة الطُّفُولَةة المُ مُبِ قت هذه الدِ  الملويقةتم بمركةز إاةا ات الوةابد لةوةارة الشةايج  بَكِ 

 ااِّوما يةأ

رَاسَة:   مصطلحاتُ الدِّ
رَاسَة عدةَ  فاديم يساسيةم   ِوَاي  هذه الدِ 

القدرة على إَّ،اة الَهعةدَاف يي المةديات لملةول الَوةاٍر المرِّةو ة يالولةو  إلتجةا بأقرةى  هي :Effectivenessفعالية  -1
 (أ28م 2015و ،حد    مكم  ةال

 Educational Electronic Games الوعروف اكِّراٍي للألعاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ةم -2
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ا يي اةةمم  ،موعةةة يفةةذ قواعةةد ي ِّةةرا ات  عتَةةة  هةةي  ،موعةةة  ةةم الَّشةةطة المَظمةةة يالجادفةةة يمارسةةجا الطفةةة  َفةةرد،
عايَّ،ةةا ي  فةةاعا يِ ومثةةة فةةي بيتةةا يمةةارس يديار،ا  يةةددة ِ،علةة  يكثةةر إي،ا يةةة يِ اكوسةةاب،ا للمجةةارات الممولفةةة ياَةةا  الةةوعلم يِ

 يلعاا ِعليمية الكوريَّية  وَوعةأ
م  -3  Productive Thinking :الوعروف اكِّراٍي للوفكتر اكَّواِّي 

كِتر اا وكارل؛ بيتا يكوج الَاِر  مولف،ا عةم حالةة ِّمةد  كوَّية  يي ارِبامجمةا  كِتر الَاقد يالو فع هو ِفاعة كة  م الو فع
  جارة حة المشكات ي جارة اكَّوا  ي جارة ِوبد َِعَمِيَة ي َّوةا  الفكةار البسةيطة(؛ بيتةا يسةاعد عا، ِومثة  جاراِ  في  

أ  كِتر اكَّواِّي   الطفة على الوكيف في  واِّجة  وطلبات اليياة مبقا لمَّياس الو فع

 الإطار النظريّ 
 :المحور الأول: الألْعَاب التعليميَّة الإلكترونيَّة

يعرف اللعا؛ لغوورا، كما يرد في قا وس المييط "بأَّ   ردر للفعة لعا ي عَاه اةد ِّةد، يهةذا يعَةي اَّوقةا  لةفة ال،ديةة عةم 
اللعا بعكس العمة، كما فوضمم  فجوم اللعا، يكما لاكر في قا وس المَ،ةد، المةزاٍ يفعةة فعةة بقرةد اللةذة يي الوَةزُّه، فعةة ا 

فَا ؛  م يِّة ِيقتةذ  (أ18.ص2002ي،دل علي  َّفعا" اليتلة. يوعرف؛ الطاحا بأَّ م "َّشاط  وِّ  يياتر  وِّ  يقوم ب  المع
فَةةةا  بأبعادهةةةا الممولفةةةةم العقلية.يال،سةةةدية. ااَّفعاليةةةة.  الموعةةةة يالوسةةةلية. يوسةةةوغل  الكبةةةار عةةةادة ليسةةةجم فةةةي إَّمةةةا  رمرةةةيات المع

 (أ15.ص2008ااِّوما يةأ" هاَّي.

 ( : Dilactik Playمفهوم اللعب التعليميّ )

مولةف عةم الواقةد فةي 2005يعرف  اليتلة   ( بأَّ  " َّشاط فةوم  ةم يالة  ِوبةد المشةاركتم لقواعةد  واةوعة ي رةفوفة  سةبق،ا ، يِ
 أ35ال،جود الممذيلة للولو  إلى الجدف المرسوم، فالفرق  تم اللعا يالواقد هو الذل ي،عة اللعا يكثر  وعة "ص 

 مفوائدُ اللعب التعليمي

ة فواٍد عدة،  َجامإج َِظي  م يمرات يعمليات الوعلم يالوعليم  م يا  اللعا يي  ا يسمى باللعا الوعليمي ييقذ للطِ فع

فَظم َّشاط الطفة على َّيو ا يفقةد  عة  ِلقاٍتوة ، يسةاعد علةى ِّةذا اَّوبةاه الطفةة لمواةوا الةوعلم، فَمةي َّشةاط الطفةة العقلةي، 
فَا ، فَمي  جةارة ِّمةد المةواد  ثة القدرة على حة المشكات يالوقووم الذا ِي، يساهم في َِعَمِيَة الوعايج يالعمة ال،ماعي  تم المع

شةةكتلجا فةةي رةةي  لال  عَةةى، فَمةةي القةةدرة علةةى الوعمتةةر يالووالةةة اللفظةةي، يكسةةا الطفةةة  جةةارة ِّسةةدية حركيةةة، يشةةبد حاِّةةة  يِ
 (أ134، ص 2002الطفة للعا، فَمِ ي اليواس، يُشعِر الطفة بالفرٍ يالسرير العَاَّي ، 

 شروطُ اللعب التعليميّ: 
ا ي يقق،ا للجدف؛ فَبغي يج ييقذ رريم،ا عدة، هي  العَاَّي،   (م  135، ص2002لكي يكوج اللعا الوعليمي َّاِّي،

فَةةا  فيةةو  قاعةةدة  أ1 يج يكةةوج  سةةوقررا ي وواةَّ،ةةا فةةي  َاٍةة  الكا ةةة للفكةةرة يي المواةةوا، يلويقتةةذ لالةةل؛ ي،ةةا يج فةةدرت المع
 فوا  ا يطلا  َجم يوسو،تموا بشكة  َاساأالعا لكي يعر 
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فَا ، ي ا يلبب قلتة الفاٍدةأ أ2  يج ِكوج الرغبة في اللعا  وِّودة لد  المع
فَةا   أ3 يج ِكوج العاقة  تم اللعا يالعمة يااةية؛ بيتةا يسةوطيد المشةاهد  عرفةة َّةوا الةوعلم الةذل سييرةة علية  المع

فَةا  بعملجةم يهةم فلعمةو  ج، اتةر رةاعروم بالوعةا يي الملةة يا بالقسةر ياكِّبةار؛ فتوعلمةوج يهةم يا  اللعا، يوقةوم المع
  سريريج أ

فَا أ أ4  يج يكوج المضموج الوعليمي في الل بة  َاسب،ا لمسوو  سم المع

فَا ، يوَمِ ي  داركجم يوقول الماحظة  أ5 ر  البَاحِثَة يج اللعا فزود  م اكوساا الممرات يالمجارات يالمعارف لد  المع يِ
كِتر عَدهمألدفجم  ، يوُرقة رمرياِجم ي لكات البيا يالو فع

 الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليميَّة: 
 نشأةُ الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليميَّة:

ةةةتم  ةةةم إاجةةةار "قملةةةة" علةةةى رارةةةة  كمتةةةرة ِ ةةةم  1953ِرِِّةةةدُ  دايةةةة اللععَةةةاا اكلكوريَّي ةةةة إلةةةى عةةةام  ةةةم بعةةةِّ الممورِ  عَةةةدَ ا ِمك 
ةطة للعةاا  ثةة المرا يب  م  لغتع كلفو  حتَذات  افتم الديارات، ِلوعجةا بعةدَ لالةل  ياكةاة  بس  يروكجا باسومدام حاسوا امع يِ

 (أ2012الضا  ة يالشطرَّرأ حمتدة.

رت اللععَةاا اكلكوريَّي ةةة عمةر السةةَتم؛ حتةا يلةةبب  مكَ،ةا ا ج الةةديو   ةم يةةا  الميةا  ياليةةواس فةي عةةالم اللععَةةا ا يلقةد ِطةةو 
اكلكوريَّي ةةةة الوةةةي يلةةةبيت لاات يبعةةةاد اااةةةة،  ةةةثا، فةةةي ل بةةةة رةةةطرَّر  ةةةد بطةةةة ِّةةةالس ي ا َةةةا  ،اةورةةةا، يي  واِّجةةةة رمرةةةيات 
 سوَسمة في كرة المضرا يكرة القدم، حوةى إَّة  ِةم إَّشةا   وَزهةات  ،اةوةة؛ حتةا يسةوطيد الزاٍةر الوةدرُّا علةى الوةزلر يي لعةا 

طةةا ، يي لعةةا الغولةةف فةةي يِّمةةة ال كَةةة فةةي العةةالم يَّةةزي  المَيةةدرات الكثةةر ريعةةة، الميسةةمو   قا ةةة لةةور  سوَسةةمة  ةةم الب
إفروَّيا، يةوارة المدج الوارومية في سباق العربات في ري ا يي في  عركة ِارومية بالسةتوف  يالطياد اليتواَّات المروة في يداا 

 (أ84.ص2008يالمتو أ َّمريد.

 يَّة:مفهومُ الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليم

فجةةا سةةعد الةةدفم  (، بأَّجةةام  ،موعةةة  ةةم المةةرا ر اكلكوريَّي ةةة الوةةي لةةممت  جةةدف ِّةةذا اَّوبةةاه المةةوعلم، يلالةةل  وولةةتة 2018عر 
 يهدافجا  م يا   تلة ِعليمية ِّالابة ِسومدم فتجا ِقَية اللوات يالرور ال،ذابةأ

 مميزاتُ وخصائص الألْعَاب التعليميَّة الإلكترونيَّة:
إلةةى يج اللععَةةاا الوعليمي ةةة اكلكوريَّي ةةة ِومتةةز بعةةدة  ,Zeng&Parks&shang) (2020(؛ ي2015العظةةيم ي يمةةودأ يرةةار عمةةد 

 يراٍص  قارَّة بالوساٍة الير ،  َجام
فَا أ أ1 ية يسم ية؛ فجي ِسومدم يكثر  م حاسة؛  ا ي،علجا يرد  يار،ا على المع  ِعومد على  اارات لوِ
 ة اكلكوريَّي ة بأَّجا يكثر ِشووق،ا ي وعة يفاٍدةأِومتز اللععَاا الوعليمي   أ2
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كِتر ياكدرات يالومتة، حتا ِعمة هذه اللععَاا على ِيسةتم القةدرة العقليةة يالمودبةة  أ3 ِعمة على ةوادة الَمو العقلي يالو فع
فَا أ  اك دا ي ة لد  المع

فَا  لدفجم دافد  أ4 ةا ِيفتز دافد الموعلمم االب،ا  ا َّاحظ يج بعِّ المع للةوعلم، يلكةم فةي َّفةس الليظةة يكةوج الطفةة  وعلق،
 باللععَاا اكلكوريَّي ة؛ لذلل ا  د  م ِّعة الوعلم يكثر إاارة  يداف ية حتا ِم د ر الوعلُّم باللعاأ

ِيستم َّوي،ة الوعلمم اللععَاا الوعليمي ةة ِيوةو  علةى اةرية  ةم المجةارات يالمعرفةة الوةي ِسةاعد الطفةة علةى الةوعلم يحةة  أ5
كِتر يالمزود  م القدرات العلياأا  لمشكات ياِمالا القرار ي جارات الو فع

يلةةذ  تلةةة الةةوعلمم ِملةةذ اللععَةةاا الوعليمي ةةة  تلةةة ِفاعليةةة ِعليميةةة ِوةةيب للطةةاا الو،ربةةة يالمطةةأ حتةةا فةةومكم  ةةم ِكةةرار  أ6
يفةي اللععَةاا الوعليمي ةة فةومكم  ةم  العمليات يااكوشاف يالمشاركة  م يا  هذه اللععَاا؛  ا فةوفر  تلةة ن َةة يسةجلة،

علُّمجاأ  ِ،ربة المتلات اافورااية ياكوشافجا يِ
ِعزوةةز الويةةو  فةةي يسةةالتا الةةوعلمم اتةةرت اللععَةةاا مروقةةة الةةوعلم ي ةةواد القةةرا ة إلةةى مروقةةة ِفاعليةةة  ةةم يةةا  ِفاعةةة  أ7

 الموعلم  د هذه اللععَاا ياكوشاف المتلةأ
 الإلكترونيَّة: أهميةُ الألْعَاب التعليميَّة

 (م47-46، ص  2016ِومثةُ يهمية اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة فيم  الماٍ، 
فَا أ أ1 يستم المودبة اك دا ي ة لد  المع  ِعمةُ على َِشيط القدرات العقلية يِ
ة ِوالا،  وبادا،  تم الموعلمتم داية الرفأ أ2  ِشكِ 
 في َّظم الوعلم يفق،ا لقدرات المفا أ ِعمة على كسر الفريق الفردية  تم المفا  أ3
م المودبة اك دا ي ة لد  المفا  في الرفأ أ4  ِيسِ 
  ساعدة الموعلم على الوعلم ياسوكشاف العالم الذل ي يش في أ أ5
مِيَة ال،واَّا المعرفية الممولفة للموعلمأ أ6  َِعَ
مِيَة الَواحي ااِّوما ية يالوِّداَّية للموعلمأ أ7  َِعَ
 ِراِجم الَفسية الممولفة يحة  شكاِجمأِمليص الموعلمتم  م ِو  أ8
مِيَة القدرة الوعمتروة لد  المفا أ  أ9  َِعَ

  ساعدة الموعلم على الَمو ال،سمي الموواةجأ  أ10
كِتر اك داعي  ياا وكارل لد  المفا أ  أ11 مِيَة الو فع  َِعَ
 اكوشاف  شاعر الطاا ياِ،اهاِجم يقيمجم ي دركاِجم أ أ12
 ا ية يالمقرود داية الرف الز ا أ يعزة  م اَّوما  الموعلم لل،م أ13

 فوائدُ الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليميَّة: 
 (أ65 -64، ص2019للألعاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة عدةُ فواٍد في الوعليم، فومثة ي رةها في ا ِيم  حَايل ،
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لةيم يسةجة عةم مروةذ اسةومدام يسةاٍة ِعليميةة ِسومدم كاةفا  ِّةو    ةم الموعةة فةي الوعلةيم، حروةة الطالةا فةي الوعلةيم، ِّعةة الوع
 وعددة، ِيقتذ يعلى  عد   م الوفاعة دراسيرا، ِوسيد ها ش اليروة في المطأ يالميايلة  رة ييةر  ديج يل اَّعكاسةات سةلمية، 

وفتر  ،موعةةة  ضةةاعفة الفةةرص لزوةةادة الموعةةة يالسةةعادة فةةي الفرةةو  الدراسةةية، ربةةط الوعلةةيم بالييةةاة الواق يةةة يالوطمتةةذ العملةةي، ِةة
 َاسةةةبة ياتةةةر  يةةةديدة  ةةةم المجةةةام للطةةةاا، إلجةةةام الطةةةاا اكوشةةةاف ديافجةةةم الذاِيةةةة َّيةةةو الةةةوعلم، ُِيسةةةم َّةةةواِر الةةةوعلم بالَسةةةبة 
للموعلمتم،  سوووات ِيفتز عاليةة،  سةوووات إَّوةا  يكمةر، ةوةادة إرات الَهعةدَاف المشةوركة، إَّ،ةاةاتٌ فرديةة يِّما يةة يكمةر، ِغذيةةٌ 

 ي سومرةأ راِّعة فوروة 

 عناصرُ الألْعَاب التعليميَّة الإلكترونيَّة:
 يقد لاكر الموريت يج اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة ِقومُ على  ،موعة  م العَالر، ِومثة في ا ِيم 

 الجدفم يج يكوج للألعاا يهداف ِعليمية ِربووة  يددة ييااية ي ام الموعلمأ -
 يقواَّتم ِواب للموعلم كيفية اللعا بسجولة يوسرأ القواعدم يج يكوج للألعاا قواعد -
علمة   ةم المطةأ يعةدم ِكةراره،  - المَافسةم يج ِعومد على المَافسة،  ثة هذه اللععَاا ِقو  لد  الطفة ريٍ المَافسةة، يِ

ش،ع  على الفوة يالمشاركة يالوعايج  د يلدقاٍ أ  يِ
 د  م قدرات الفردأالويدلم يج ُِثتر لد  الموعلم الويدل الماٍم الذل فزو -
 الميا م اعوماد الل بة على عَرر ييا  الموعلم يهذا  ا ِيقق  اللععَااأ -
 الورفي م ِيقتذ عَرر الموعة يالوسلي   د  راعاة الوواةج  تم الموعة يالوعليمأ -

ورهةا  جةدف ِعليمةي  يةدد؛ لوزيوةد الطفةة يفي او  لالل، ِر  البَاحِثَة يج اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة ِعدُّ يداة، ِعليميةة فةوم ِطو 
 بممرات  ِّدفدة، كما إَّجا ِساهم في ِسجتة العملية الوعليمي ةأ

 معاييرُ اختيار وتصميم الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليميَّة:
الوشةووذ ياكاةارة ِيدفدُ المعافتر الوي ي،ا ِوافرها في الل بة الوعليمي ةة اكلكوريَّي ةةم ي،ةا يج فوةوفر فةي الل بةة عَرةر  أ1

يال،ةةذا اَّوبةةاه الطفةةةة، ييج يكةةوج لل بةةةة قةةواَّتتم اَةةةابِطَة ا ةةد يج يفجمجةةةا الطفةةة، لةةةيس فقةةط ِعلةةةم الل بةةة، ييج ِكةةةوج 
  َاسبة لمسوو  الطفة يعمرهأ

ةةدَاف يي هةةةدف،ا ياحةةد علةةى القةةة، ييج ِوةةدر     أ1 ا  ةةم الَهع سةةةوووات المعةةافتر الوربووةةةم ا ةةد يج ِيقةةذ هةةةذه اللععَةةاا عةةدد،
ة اليروة في ايويار الل بة ي يوواهاأ  اللععَاا  م السجولة إلى الرعوبة الوي َِاسا  سوووات الطفة، يوورت للطِ فع

 المعافتر الفَيةم يج ِكوج هذه اللععَاا يااية، يسجلة الوَفتذ يااسوعما ،  د يِّود المثترات البرروة يالسم يةأ أ2
سةةومدم فةةي الل بةةةم ايويةةار َّةةوا المرَّةةا ر  ثةةة الموربووَةةت يي الفةةا  يي اترهةةا  ةةم ايويةةار َّةةوا المرَّةةا ر الةةذل سةةوف يُ  أ3

 (أ2017المرَّا  كَّوا  هذه اللععَاا عزوز،

رة للألعاب التعليميَّة:  النظرياتُ المفسِّ
، يهيم  إج فكرة اللععَاا الوعليمي ة اَّمثقت  م عدة َّظروات 
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 نظريةُ الطاقة الفائضة: 
إلةى القةو  بةأج اللعةا يكةوج عةادة َّوي،ةة يِّةود ماقةة ةاٍةدة لةد  الكةاٍم اليةي يهةو لةيس بياِّةة إلتجةا، ييج ِذها هةذه الَظروةة 

، يلكَةة  ا يسةةوَفد كةة  ةةا فوولةةد لةدفجم  ةةم الطاقةةة، فةةدفعجم  فَةةا  عةا   اللعةا ِعمتةةر عةةم الطاقةة الفاٍضةةة، فمعةةد  الَمةو عَةةد المع
فَا   ة م الغةذا  الكةافي فةادل إلةى ِملةدهم لكَة  ا فُوقةف َّمةوهم، ي ج كةاج رةدفد فاٍِّ الطاقة هذا إلى اللعا، ييج حر اج المع

ةا  ةةم الطاقةة ي،علجةةم فلعمةوج يومرحةةوج،  ةةا ا ييةو  ديج سةةتر الَمةو فةي مروقةة ، يلكَة  ا فوةةيب للأمفةا  فاٍض، الومةأة فجةو ييض،
ةةا لجةةذه الَظروةةة فةةإج المشةةاعر ال،ماليةةة العليةةا يَّمةةو الملكةةات الفَيةةة فَشةةأ َّوي،ةةة،  لممارسةةة اللعةةا، يهةةذا اكوشةةاف هةةام  ةةم  ييفق،

الَاحيةةةةة الوربووةةةةة؛ إلا إَّةةةة  فةةةةي هةةةةذه الَظروةةةةة فَظةةةةر إلةةةةى اللعةةةةا علةةةةى يَّةةةة  َِفتةةةةذ اتةةةةر هةةةةادف للطاقةةةةة الزاٍةةةةدة عَةةةةد اكَّسةةةةاج 
 (أ2014  يمود،

 نظريةُ التحليل النفسيّ )سيجموند فرويد(: 
أحد المفاديم الَماٍية،  ة يكذلل ِوِّية  الَظةر إلةى إاةرا  كاج لجذه  الَظروة يارٌ كمتر في إكساا  فجوم اللعا هووة يالة؛ ك

رَاسَةة  ة، ي لةى االوفةات إلةى يج اللعةا يالسةلوت الظةاهرل لةيس هةو ِّةوهر اكَّسةاج، يا يمكةم يج ِووقةف الدِ  العالم الدايلي للطِ فع
اٍف الوةي يمكةم يج ِادفجةا هةذه عَد المسوو  الظاهر  َجا،  ة إلى إ عاج الَظةر فةي الميوووةات المركبةة الوةي ِوضةمَجا يالواة

سة،تة ييلةف لسةلوت الظةاهر يي ِرةَيف   الميوووات يعاقوجا بالوميُّات يلالل علةى يةاف اِ،اهةات ييةر  ِكوفةي  رلةد يِ
 (أ2013ي ي،اد اارِبامات  تَ  يبتم سمات يير  في الشمرية  عا ر،

 نظريةُ الترويح:
فةةي يلماَّيةةا الَّيمةةة الوريوييةةة للعةةا فةةي كوةةاا" يلعةةاا الوةةدروا يالوةةريوب لل،سةةم  يك ةةدت َّظروةةة الوةةريوب ياةةر الوربيةةة المدَّيةةة الي 

فورض هذه الَظروة يج ال،سم البشرل ييوا  إلى اللعا كوستلة اسوعادة حتووو ، فاللعةا يسةتلة لوَشةيط ال،سةم بعةد  يالعقة" يِ
ةةةا يسةةةاعد علةةةى اسةةةوعادة الطاقةةةة المسةةةوَفذة فةةةي العمةةة ر العرةةةاا سةةةاعات العمةةةة الطووةةةة يهةةةو ييض، ة، يهةةةو فرةةةة  عوةةةاد لوةةةوِ

 (أ2020ياكِّجاد العقلي يالقلذ الَفسي ِّتوسي،

 نظريةُ  الاستجمام:
ُِشةبِ  هةذه الَظروةةة َّظروةة الوةةريوب، حتةا إج اللعةةا ييةا اكَّسةةاج علةى المةري  إلةةى المةا  ي مارسةةة ييِّة  َّشةةاط قةديم؛  ثةةة 

اج راحةةة ياسةةو،ما ،ا يسةةاعداَّ  علةةى ااسةةومرار فةةي عملةة   ةةريٍ الرةةتد، السةةباحة، المعسةةكرات ي ثةةة هةةذا الَشةةاط يُكسِةةا اكَّسةة
 عالية أ

 نظريةُ بياجية:
يروةل ماقاِة  يَِعَمِيَةة قدراِة  الوةي ِظجةر  اعومدت َّظروة  ياِّية على  راحة الَمو اكدراكي عَد الطفة يكيفية الوعا ةة  عة ، يِ

ش،يد الطفة ي ساعدِ  على َِعَمِيَ  ة  وادب  يقدراِ  العقلية يعلى اِمالا القرارات حو   ا فرود في كة  رحلة   م  راحة َّموه، يِ
 (أ2010يج يفعل  يي كيف يفعل   المفاِّي،
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 المحورُ الثاني: التَّفْكِير الإنتاجيّ:
كِتةةر اكَّوةةاِّي  لي   ةةرة عةةام  كِتةةر، يقةةد يُقوةةرٍ  فجةةوم الو فع كِتةةر اكَّوةةاِّي  ياحةةدا،  ةةم يهةةم يَّةةواا الو فع  ةةم قِمَةةةِ  1930يعةةد  فجةةوم الو فع

ةو سةتلز   Psychologyأ  2008عةام  Hurson، ييي   ةم عرفة  هةو الكَةدل هرسةوج Otto Selzعةالم الةَفس اللمةاَّي ييِ
glossary, 2019 أ) 

 مفهومُ التَّفْكِير الإنتاجيّ:
فةة  ي ةةو  غةةَم يمةةايد   ة الوةةي فواِّجةةا، ( بأَّةة  " رةةفوفة  ةةم القةةدرات الذهَيةةة فوفاعةةة فتجةةا الطالةةا  ةةد الممةةرات العدفةةد2020عر 

 جدف ربط المعلو ات ال،دفدة بالمعلو ات القديمة الموِّودة لدي ؛  م يِّة الولو  إلى فجةم ِّدفةد، يي إَّوةا  ِّدفةد، ييقةذ بة  
 حا يليا لمشكلة اكوشاف ري  ِّدفد"أ

 خصائصُ الأطْفَال المتملكين لمهارات التَّفْكِير الإنتاجيّ.
فَا  الموملكتم لمجارات ال كِتر الوولتدل بعدة يراٍص، يهيم  يحمتدة، فومتز المع  (أ382، 2014و فع

 المريَّة يالو،دفد يعدم الورلُّا في الريلأ -
كِتر في نج ياحدأ -  الطاقة في الوعمتر يالو فع
 الثقة بالَفس بشكة كمتر، يالقدرة على  واِّجة الظريف يالمري  عم المألوف حوى لو يد  إلى اَّوقاد ا يرومأ -
 َاسا  م الذكا  ي يايلة ِيقتذ الومتز في كة  ا يقوم ب  الطفة  م يعما أفوموعوج بقدر   -
 الميا  الواسد الذل  م يال  يعمة على البيا عم اكاارة ياليلو  اتر المألوفةأ -
 الطاقة اللفظية الكمترة الوي ِساعد في الرد على ااسوفسارات العدفدة ي يايلة إقَاا ا يروم  وِّجة َّظرهأ -

 فْكِير الإنتاجيّ:أهمية التَّ  
كِتر اكَّواِّي  كما فليم192، 2017يشتر ي و ررخ    ( إلى يهمية الو فع

ِ،عة الطفة يقوم  دير َّشط في عملية الوعلُّم كما ِيقذ  م فاعلية الوعلم، ِرسيخ  فجوم الوعلم  د  اليياة ، يساعد الموعلم 
في  ساعدة الموعلم على إَّوا   علو ات ييفكار  دا  م يج  على الوولة لفكار ِّدفدة،  م يا  الممرات السابقة، يسجم

كِتر اك داعي  يالَاقد يالوأ لي، ِعزوز الثقة كِتر؛ كالو فع مِيَة يَّواا  مولفة  م الو فع بالَفس  فولقاها ِّاهزة ، يساعد على  مارسة يَِعَ
 عَد الطفة يهذا يشعره بأهمية ديرها في إَّوا  الفكار ياليلو أ

 لتَّفْكِير الإنتاجيّ:أهدافُ ا
، يهيم2017يشتر سابط   كِتر اكَّواِّي   ( إلى  ،موعة   م يهداف الو فع

  َِشيطُ ِّاَّمي الد ال  الةد ال كلة (  ةم يةا  إي،ةاد عاقةات  َطَّيةة ي وشة بة حةو  الورةورات المدفلةة؛  ةم
عةم مروةذ يِّةود يسةس ِعمةة  يِّة  َا   عرفي في  َية الد ال ِزود  م قدرة الموعلم على الفجم يااسةويعاا،

ولتد يفكار ِّدفدة يرة  جا إلى  علو ات ي عاج  ِّدفدةأ  على ةوادة قدرة الطفة على فجم هذه الممرة يِ
 كِتر الفوق  عرفي يهو َّوا  ِوالد الفكار لد  لمفا أ  ِعمة على َِعَمِيَة الو فع
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 مظاهرُ التَّفْكِير الإنتاجيّ لدى الأطْفَال:
، يشتر إلتجا  راد  ِظجر بعِّ اكرارا كِتر اكَّواِّي   ( يهيم2019ت الوي ِد  عة ا وات الطفة لمجارات الو فع

ساؤاِ أ - طلعاِ  يِ  اهوما اتُ الطفة يِ
 يسومدمُ يسالتا يالة في حة المشكات يي اللغاة يي الرسم، يوعالر المواد يالما ات فديوراأ -
 تأِكوج  مولفة ي وَوعة باسومدام المك بات يالم،سما -
 يمتة إلى اللعا اكفجا ي يالدرا ي يالوركتمي يالقرص الوي فريوجاأ -
 القدرة على الوعمتر عم المشاعر يالفكار  م يا  الرسومأ -
 القدرة عة ِضمتم عَرر اليركة يالفعة في المرسومأ -
 َِوُّا المياات ييروبة الممتلةأ -
كِتر في نج ياحدأ -  الطاقة في الوعمتر يالو فع
 الثقة في الَفسأ قدر  َاسا  م -
 الميا  الواسد الذل يساهم في البيا عم حلو  اتر  ألوفة للمشكاتأ -

 مهاراتُ التَّفْكِير الإنتاجيّ:
كِتر ِوم  َسذ  فووٍ فومتز اكَّوا  في  بمالية  فرودة ، يهي َِوُّا اكِّابات المَو،ة الوي ا  يهي المجاراتُ الوي ِ،عة عملية الو فع

 ( إلى  ،موعة المجارات للوفكتر اكَّواِّي  يهيم2018(، يوشتر القيطاَّي  2017لمواحة  ي و ررخ، ِيدها المعلو ات ا

عَي القدرةَ على إَّوا  يكمر عدد  مكم  م الفكار يي المداٍة عَد ااسو،ابة لمثتر   عتم، يالسرعة يالسجولة في الطلاقةُ:  يِ
 ماقة الوعمتر، ماقة الركا (أ ماقة المعاَّي، قة الكلمات،ِولتدها، يهَات يربعة يركا   م الطاقة، ِومثة في ما

عَي قدرةَ الطفة على ِغتتر ةيايا رؤاه الذهَية للأريا ، يااحداث، يالمواقف الموعددة، يااَّوقا  الير  تم يحدات يي المرونةُ:  يِ
 فلات الفكار ديج ِّموده يي ِوقف  عَد فكرة  عتَة يي إمار   يدد   م الفكارأ

ع:  ، يالمعلو ات لاات العاقة بالمعرفة السابقة؛  جدف ِيستم التوسُّ عَي قدرةَ الطفة على إفراد المزود  م الوفالتة، يالشرٍ يِ
 عملية الفجمأ

عَي قدرةَ الطفة على ِوقد َّواٍر  عتَة  م  وقف  عتم، يربما ِكوج هذه الَواٍر يحداث  سوقمليةأ التنبؤ:  عَي قدرة التمثيل: يِ يِ
 على إاافة  عَى ِّدفد للمعلو ات يلالل  وغتتر لورِجا  سومد ا الر وة، يي الممططات، يي الرسوم المياَّيةأ الطفة

عَي قدرة الطفة على ياد المعلو ات المعطاة بطروقة  َظمة، بيتةا ِةادل إلةى اسةوَوا  يي حةة  شةكلة  يةددة،  الاستدلال: يِ
 وقراٍي، ياسودا  اسوَبامي، ياسودا  ِمثتلي(أيورَف ااسودا  إلى اااة يَّواا، هيم  اسودا  اس

عَي قدرة الطفة على الوولة اسوَوا   مدٍي يمضع  للفيص، يالو،روا؛  م يِّة الوولة إلى َّوي،ة  وضع الفرضيات: يِ
  عقولة ِفسر الغموض الذل يكوَف الموقف يي المشكلةأ 
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شومة على المجارات ِشمة هذه المجارة قدرة الالتعرُّف على الأخطاء والمغالطات:  طفة على ِعرف اليطا  يالمغالطات يِ
 الفر يةم  الملط  تم الريل ياليَّيقة، الوَاقِّ، يعدم ااِساق(أ

 متطلباتُ تَنْمِيَة مهارات التَّفْكِير الإنتاجيّ لدى الأطْفَال:
كِتر 2019يشترُ  راد    اكَّواِّي  عَد مفة الرياة يهيم( إلى  ،موعة   م الموطلبات الاة ة لوَعَمِيَة  جارات الو فع
 ِوفترُ الممرات الوي ِش،د على الورور يالومتة البررل بما يسوثتر ااسو،ابات اا وكاروة عَد الطفةأ -
 َِفتذُ الممرات الوعليمي ة الوي ِقوم على  جارة ِعايَّية اسوثارة ي َّوا  الفكار بشكة  ِّماعيأ -
ي الوةةدروبات،  ةةد َِفتةةذ هةةذه الوةةدروبات فةةي  كةةاج فوموةةد باكاةةةا ة رةةعور الطفةةة بالراحةةة يااسةةوريا ، ليشةةارت فةة -

 ال،تدةأ
 اسومدام بعِّ الوعليميات الوااية يالبسيطة الوي ِوَاسا  د قدرات ي تو  الطفةأ -

 العواملُ المؤثِّرة في تَنْمِيَة مهارات التَّفْكِير الإنتاجيّ:
ومثةةة هةةذه العوا ةةة فةةي هَةةات العدفةةد  ةةم العوا ةةة الوةةي ِةةااِ ر فةةي َِعَمِيَةةة الو   كِتةةر اكَّوةةاِّي  بشةةكة يةةاص، يِ كِتةةر بشةةكة  عةةام، يالو فع فع

 (أ 382-381، ص2014ا ِي يحمتدة،

ةةا فةةي عمليةةة ِولتةةد الفكةةار،  البيئةةة المدرسةةية )الروضةةة(: ة مةةرق الوةةدروس الوقلتديةةة يالوةةي ِركةةز علةةى اليفةةظ يالولقةةتم عاٍق، ُِشةةكِ 
على يج فمَي الطفة  عرفو   َفس ، يهَا يأِي دير المتلةة المدرسةية بمكوَّاِجةا الممولفةة  بماف مرق الودروس اليدفثة الوي ِركز

كِتةةر  يج ِسةةجم فةةي َّشةةر الثقافةةة يالمعرفةةة ي يوةةو  المةةواد الدراسةةية يمةةرق ِدروسةةجا، يالوةةي لجةةا دير كمتةةر فةةي َِعَمِيَةةة  جةةارات الو فع
أ  اكَّواِّي 

وةي فولقةى  َجةا الطفةة يفكةارَه ي عوقداِِة ، كمةا  ِعمةة السةرة علةى ِجتلةة ال،ةو المَاسةا ُِعَةدُّ السةرة هةي الوسةط ال البيئة الُأسرية:
أ كِتر اكَّواِّي   اسوثارة ال،واَّا العقلية يالوش،يد على ااسوقالية؛  ا يساعد على َِعَمِيَة  جارات الو فع

أيُعَدُّ يِّود  علو ات سابقة  وَاسقة ي ورابطة ي ر،ا  جمر المعلومات السابقة:  كِتر اكَّواِّي   ا لوَعَمِيَة  جارات الو فع

يشمة ِّميد ال،واَّا الوي يمكم يج ِةاار فةي عةادات اكَّسةاج، فااِ،ةاه الفسةلفي يالثقةافي  الاتجاه الفلسفيّ واللغوي في الثقافة:
ا عم ال،مودأيُشعر اكَّساج بالطمأَّتَة، ي م يال  ي،د الفرد  كاَّ  في  تلو  يو،عل  يعمر عم نراٍ  ييفكاره با   قتود بعتد،

؛ حتةا إج ةوةادة الداف يةة الدايليةة عَةد الطفةة ُِيةدث اَّفعةاات    الدافعية: كِتةر اكَّوةاِّي  للدافيعة ديرٌ  جمٌّ فةي َِعَمِيَةة  جةارات الو فع
 يعدم اِزاج، ا يسوقر الطفة إا بإَّ،اة ري  ِّدفدأ

حتةةا فَبغةةي اسةةومدام الماحظةةة يالمَاقشةةة ال،ما يةةة يلعةةا الديار  يسةةالتا الوقةةووم َِّةةيس  ةةا ِعل مةة  الطةةاا؛ أسةةاليب التقةةويم:
 َِّب،ا إلى َِّا  د اايوبارات الكوا ية يالشفووةأ

 نظرياتٌ حول التَّفْكِير الإنتاجيّ:
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عةم يج  Foster & Yaoyuneyong (2016)حتةا كوةا كةة  ةم فوسةور ي يةايَّتوَّذ  أولًا / علمةاء الةنفف فةي طجشةطال ط:
ةةد فةةرِبط باكَّواِّي ةةة فةةي الفكةةار ياقوةةراٍ اليلةةو ؛ حتةةا إَّةة  إج لةةم علمةةا  الةةَفس فةةي " ِّشةةطالت" فةةريج يج حةةة  المشةةكات الموعم 

 يمولل الفرد  جارة اكَّوا  لم فومكم  م مرٍ حلو  كافية  لتومكم  م ايويار الفضة  م  تَجاأ

كِتةةر اكَّوةةاِّي  هةةم  ةةم يرةةار  رةاَّةةو فةةي إمةةار َّظرووةة   ثانيًا/نظريةةة مرنانةةو لعةةادات العقةةل المنتجةةة: إلةةى يج لايل القةةدرة علةةى الو فع
ا،كما يج لدفجم يعةي يةاص  وفكتةرهم، يهةم  كِتر الَقدل ياا وكارل  ع، يمولكوج عادات عقلية  َو،ة يوومتزيج بالوَظيم الذاِي يالو فع

ةا لةلأدا  الَةاِّبأ فجةم ف َةد ،وج بعمةذ ياَةا  ِأديةة المجةام قادريج على الومطيط، يوسوفتديج  ةم ييطةاٍجم السةابقة، يوسةعوج داٍم،
حوةةى الرةةعا  َجةةا، يوضةةعوج  عةةافتر كَّ،ةةاة يعمةةالجم، يووعةةا لوج  ةةد المواقةةف  وِّجةةة َّظةةر  مولفةةة عمةةا هةةو  ألوفأ  ةةدفر، 

 (أ 2008

  ثالثًا/نظرية بنية العقل أو التكوين العقلي Structure of intellect)  لجيلفورد Guilford): 
( يالةذل يياةب  ةم يالجةا ِّلفةورد اااةة يبعةاد للَشةاط العقلةي عَةد 1984( عةم  السةلطاَّي، 2008يالوي ييردِجا  دفر       

 الشمص، يهيم
 العملية العقليةأ -
 الميوو  يي المضموجأ -
 اكَّوا  يي الميرلةأ -

 ام قسم ِّتلفورد هذه البعاد إلى العمليات العقلية ا ِيةم
 الوي لدي أ المعرفةم ِعَي يج فوعرف الشمص على  ،اات الممرات أ1
رم يقرد ب  ِمزوم ياحوفاظ الشمص بممراِ  اسورِّاعجا عَد الياِّةأ أ2  الوذكُّ
 الوقوومم هو إلدار الشمص للأحكام في او  الممرات السابقة الوي حرلت ل أ أ3
 اكَّوا م يقرد ب  إَّوا  حة لمشكلة ِواِّ  الشمص، يوَقسم إلى َّوعتم، همام أ4

ا  سبق،اأ اكَّوا  الوقاربيم فوضمم إَّوا   علو ات - ي  لييية يي  يددة ِيدفد،
اكَّوا  الوباعدلم فوضمم إَّوا   علو ات  وَوعة، على يج ا يكوج هَالل اِفاق  سمذ على  يكات المطأ  - ا

 يالروااأ 
 :رابعًا / نموذج المواهب غير المحدودة لشلختر 

 يلف المجارات الساسية، يهيم أ1
كِتر اكَّواِّي  يالذل فوكوج  م يفكار اتر -   ألوف   وَوعة يعدفدةأ الو فع
يدل العراقتةأ -  الومطيط ييطواِ  يِ
 الوَما يااِرا ،  ثةم  الاا ييدث لو؟ -
 يَّشطة اِمالا القرار ياايويار  م  تم المداٍةأ -

( في الوعلم الكاديميأ أ2 كِتر اكَّواِّي   اسومدام المواد الوعليمي ة لووايب يايفة المجارات  الو فع
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 مكتم المعلمتم  م  عرفة القدرات اك دا ي ةأياد  را ر ِدرومية لو أ3
أ أ4 كِتر اك داعي   ياد َّظم الوقووم  جارات الو فع
، الومطةيط، الوَمةا، ااِرةا ، اِمةالا القةرار، اةم ياةاف       كِتةر اكَّوةاِّي  كما حدد رلمور يمسة  واها يساسةية، هةيم الو فع

سمى  واها الوقَية العاليةأ  السةرير،  إلتجام القدرة على الوَفتذ، العاقات اكَّساَّية، اسوغا  الفُرص، فوب  ،اات الوقدم يِ
 (أ2010

 :خامسًا / نموذج تايلور للمواهب المتعددة القائم على تطوير المصادر البشرية 
م يل ااسةةوعداد كَّوةةا  كِتةةر اكَّوةةاِّي  ةةا لوةةافلورم الو فع الفكةةار  إج هةةذا الَمةةولا  يعومةةد علةةى  ،موعةةة المواهةةا الموعةةددة، يهةةي يفق،

يالوعمتةةرات ال،دفةةدة، ياِمةةالا القةةرار، يالومطةةيط، يالوَمةةا، يالووالةةة، يالمودبةةة الكاديميةةة؛ حتةةا يرةةار إلةةى يج المواهةةا الممسةةة 
سةةةمى باالمودبةةةة الذكاٍيةةةة ةةةا فتجةةةا، ي ةةةا المودبةةةة السادسةةةة فجةةةي المودبةةةة الكاديميةةةة، يِ  السةةةرير،  اليلةةةى فلعةةةا اك ةةةداا دير،ا رٍيس،

كِتةةر اكَّوةةاِّي  اةةمم المسةةوو  الوعمتةةرل ياكَّوةةاِّي  فةةي َّمةةولا  ِةةافلور ليضةةيف حلةةو  ا وكاروةةة  ةةدا،  ةةم  (أ يقةةد اجةةر2010 الو فع
تَية   دفر،  (أ2018الفكار الريِ

 :سادسًا / هرم بلوم المعرفي  
ة دفَ،لر  رَاسَةة الوةي يِّراهةا إلةى يج السةللة المَو،ةة هةي مروقةة ِّتة Dengler (2009)ِول  دة اسةومدا جما ،  ةم يةا  الدِ 

فةةي الفرةةو  الدراسةةية لوطةةوور الطةةاا إلةةى  فكةةروم يَّاقةةدفم ي ومكَةةتم  ةةم حةةة المشةةكات ي َةةدفعتم للييةةاة، يبالوةةالي فةةةإج 
كِتر العليةا لةد  مفةة الرياةة، يهةذا الَةوا  ة م السللة اكَّواِّي ة يالوي ِولد  ديرها ِفكتر،ا إَّواِّيرا، ِساعد في ِعزوز  جارات الو فع

( 2008فوِّةةد فةةي يعلةةى ِرةةَيف  لةةوم، يهةةي المجةةارات الوةةي ِجةةدف السةةللة اكَّواِّي ةةة إلةةى ِعزوزهةةاأ كمةةا يج ِّةةا ر   المجةةارات
يرار إلى يج الويلتة يالوركتا يالوقووم  م هرم  لوم عمليات ِادل إلى فجم يعمذ ي لى حلو  ييفكار لجا قيمةة، يومكةم الةدفاا 

كِتر اكَّواِّي  فوطلا  ولتةد عَجا، كما يج الو فع ميا، للمواقةف، باااةافة إلةى اِمةالا قةرارات يِ ِمطيط،ا لما يفعل  اكَّساج يوقول  يِ
كِتر ا يقورر على ِيلتة الي،ر الموِّةودة يالم،ةادات؛  ةة  يحكام  م  َظور ِّدفدأ كة هذا فد  على يج هذا الَوا  م الو فع

ا  وولتد الفكارأ  فجوم ييض،

 :معوقات تعليم التَّفْكِير للأطفال 
كِتةةر فرِكمةةوج الكثتةةر  ةةم اليطةةا ، ييَّةة  ي،ةةا 2014يشةةتر العوةةوم ينيةةريج   فَةةا  فةةي الو فع ( إلةةى يج دل  وَّةةو فاكةةد يج المع

كِتر المَطقي يلوربب الفكار يكثةر ياق يةة ي َّواِّيةةأ كمةا لاكةر كةةٌّ  ةم  على المربتم ِقووم هذه اليطا ؛ لوعزوز يركا  الو فع
كِتر بأَّواع ، يهيم( هذه الي2007قطا ي يعرَّكي    طا  يي المعوقات الوي ِعتذ ِعليم الو فع

ا فقطأ -  عدم إِاحة المعلم للوفاعة الرفي، ييج يكوج دير الطفة سلميرا  سومع،
كِتر العليا؛ لج لالل سيعود  - الوركتز على السللة الوي ِعومد على اليفظ فقط، ي هما   ا يَّيس  جارات الو فع

 م إَّوا  يفكار ِّدفدةأالطاا على اليفظ فقط يعد
 ِّعة الكواا هو المرِّد الوحتد للمعلم يعدم اَّفواح  على الوكَلوِّيا يالمراِّد الير أ -
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 ااعوماد على الوساٍة القديمة يعدم الوَوودأ -
ياير يعدم ِيفتز البَّية الجادٍةأ -  الوركتز على فلة  عتَة  م الطلبة َِاقش يِ
 الذكي يالمموكرأِفضتة الطفة لال الويرتة العالي على الطفة  -
 ِمسل المعلم  وِّجة َّظره يعدم ِقمُّة الفكار الوي يطرحجا الطلبةأ -

 دور الألْعَاب التعليميَّة الإلكترونيَّة في تَنْمِيَة التَّفْكِير الإنتاجيّ لدى الأطْفَال:
 ةةات يالوفاعةةة  عجةةا؛  ةةا يسةةاعد فةةي إج اسةةومدام اللععَةةاا الوعليمي ةةة اكلكوريَّي ةةة يكةةوج لجةةا دير إي،ةةا ي فةةي اليرةةو  علةةى المعلو 

يوول هةذه اللععَةاا علةى العدفةد  ةم الوسةاٍط الموعةددة الوةي ِسةاعد المفةا كِتر اك داعي  يةوادة الويرتة الدراسي، يِ   َِعَمِيَة الو فع
 (أ2018على الوعا ة  د اليقاٍذ يالمفاديم بطرق إ دا ية ِّدفدة الغا دل، 

 ثانيًا: الدراساتُ السابقة:

 حور الأول: دراساتٌ متعلقةٌ بالألْعَاب الإلكترونيَّة:الم

(. بعنوان: فاعلية الألْعَاب اللغوية الإلكترونيَّة في تحسين المهارات اللغوية للأطفةال ذوي متلانمةة 2021دراسةُ المغيرة.) -1
رَاسَةةةُ إلةى الويقُّةذ  ةةم فاعليةة اللععَةةاا اللغووةة داون فةي البيئةةة السةعود ة  اكلكوريَّي ةة فةةي ِيسةتم المجةةارات  هةةدفت هةذه الدِ 

رَاسَةةة  ةةم   ( 20اللغووةةة للأمفةةا  لايل  واة ةةة دايج فةةي المتلةةة السةةعودية باسةةومدام المةةَجر رةةب  الو،رومةةيأ ِكوَّةةت عتَةةة الدِ 
مفةةا  ةةم الةةذكور ِةةم ايويةةارهم قرةةديا  ةةم يربعةةة  ةةرا ر  مررةةة للأمفةةا  لايل  واة ةةة دايج فةةي  درسةةوتم  ةةم المةةدارس 

قسةيمجم؛ عشةواٍيرا بالوسةايل إلةى  ،مةوعوتمم الم،موعةة الو،رومي ةة المالة بم دفَة الروةاض فةي المملكةة العربيةة السةعودية، يِ
يالم،موعةةةة الضَةةةابِطَةأ يقةةةد قةةةام الباحةةةا  وطمتةةةذ  َّيةةةاس المجةةةارات اللغووةةةة  ااسةةةوَّبالية يالوعمتروةةةة( للأمفةةةا  لايل اكعاقةةةة 

رَاسَة بعد الوأكد  م لدقة ياباِ أ كمةا ِةم ِرةميم  ( عل2013الفكروة  إعداد اليز ي ينيروم،  ( ل بةة 13ى  ،موعوي الدِ 
( ِّلسةةةة ِدروميةةةةأيياجرت الَوةةةاٍر فاعليةةةة  رَّةةةا ر اللععَةةةاا 32لغووةةةة إلكوريَّيةةةة ِةةةم ِطميقجةةةا علةةةى الم،موعةةةة الو،رومي ةةةة فةةةي  

لمفةا  الم،موعةة الو،رومي ةةة يالميافظةة علةى هةةذا  اللغووةة اكلكوريَّي ةة فةي ِيسةةتم المجةارات اللغووةة  ااسةةوَّبالية يالوعمتروةة(
الويسم بمرير الز م، حتا ياجرت الَواٍر يِّود فريق دالة إحراٍيرا  تم  ووسطات رِةا يمفةا  الم،موعةة الو،رومي ةة فةي 

 الَّياستم القملي يالبعدل على  َّياس المجارات اللغووة لرالب الوطمتذ البعدلأ
فةي  19(. بعنوان: تأثير الألْعَاب الإلكترونيَّة علةى سةلوايات الأطْفَةال فةي اةل جائحةة الكوفيةد 2021دراسةُ العمراوي  وتمرابط ) -2

فَةا  للألعةاا اكلكوريَّي ةة يةا  فوةرة الي،ةر  المجتمع الجزائري  رَاسَةُ إلى الكشف عم ااَّعكاسات السلوكية لممارسةة المع هدفت الدِ 
ةةةم ِوةوةةةد اسةةةومياج علةةةى عتَةةةة عراةةةية رَاسَةةةةُ إلةةةى يج إلغةةةا  كافةةةة الَشةةةامات  240ارةةةوملت علةةةى  الرةةةييأ يِ ةةةلت الدِ   فةةةردة، ِول 

فَةةةا  للألعةةةاا اكلكوريَّي ةةةة، كمةةةا يج ديافةةةد ِشةةة،يد السةةةر لممارسةةةة  يالممارسةةةات الم،وم يةةةة سةةةاهمت فةةةي ةوةةةادة  عةةةد   مارسةةةة المع
 م يساٍة الوسلية يالورفية  يَِعَمِيَةة المجةارات، فةي حةتم يج  يمفالجا للألعاا اكلكوريَّي ة فرِّد إلى ااعوقاد الشاٍد بأَّجا  ،رد يستلة

يسةةم الووالةةة، ي ةةا كِتةةر، الةةذكا  يالَشةةاط، يِ فَةةا  ِرةةَف إلةةى ناةةار إي،ا يةةة ِةةرِبط  ويفتةةز الو فع  ناةةار اللععَةةاا اكلكوريَّي ةةة علةةى المع
 .مُّة ااَّوقادات ياترهاا اار السلمية فوو،  َّيو  مارسة العَف، الممو ، المتة إلى العزلة، يعدم ِق
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( بعنوان: تطوير جهان إلكتروني لتعليم اللغة الإنجليزية الغة أجنبيةة: لعبةة .(Abdi, & Cavus 2019دراسةُ عبدي واافوس -3
رَاسَة الةى ِطةوور ل بةة ِعليميةة فعالةة  ةم حتةا الوكلفةة ي سةودا ة يياليةة  ةم الممةامر  تعليمية للأطفال ما قبل الروضة  هدفت الدِ 

سَوات لودروس اللغة اكَّ،لتزوة كلغة ااَّيةة فةي الملةداج الَا يةةأ ِةم ِطةوور  5-4مفا   ا قمة الرياة الذفم ِورايٍ يعمارهم  تم للأ
سوفتد  م ِقَية  Raspberry Piهذه الل بة باسومدام  مفا، في  رحلة  ا قمةة  20أ يِّروت الو،ربة في هذا البيا على RFIDيِ

فَا  في  رحلة  ا  14يت إرراف الرياة لمدة يربعة يسا يد ِ  علمة، باسومدام يمس يلعاا  م الل بة المطورة ايوبار ِعلم المع
قمة الرياة اليريف الب،ديةة يالكلمةات ياللةواج يالرةكا  يالرقةامأ َّمةولا  بيةا قةاٍم علةى الورةميم  ةد مروقةة ِرةميم ا وكاروةة 

لتا الكميةة يالَو يةة لوقتةيم الل بةة المطةورةأ ياجةرت َّوةاٍر الو،ربةة يج الل بةة  سومد ة ياَا   رحلة ِطوور الل بةأ ِم اسومدام السا
اأ  المطورة سجلة ااسومدام، ييج يمفا   ا قمة الرياة كاَّوا  ويمستم للعا  جا يكاج الوعلم  موع،

ر الموعلقة بالرواايات يالشريط الا بعَواجمKermani, 2017)دراسةٌ أجراها ايرماني ) -4 ةم ِوافرها لويستم اليس يلعاا الكممتوِ
رَاسَةةة  ةةم   فَةةا  الرةةغار، ِكوَّةةت عتَةةة الدِ   ةةم إِّةةد  الملةةدات َِّةةوا رةةرق  إَّةةاث(  26لاكةةور،  36(مفةةا،م  62العةةددل لوعلةةيم المع

للطلبةة  الوايات المويدة ال روكية، حتا اسومدم ايوبار القدرة الروااية للمرحلة المُبَكِ رَة، يرارت الَواٍر إلى ِيسةم اليةس العةددل
 الذفم قام  علموهم بمساعدِجم في اسومدام الل بةأ

 المحور الثاني: دراساتٌ متعلقةٌ بالتَّفْكِير الإنتاجيّ 
(: بعنوان: أثر أنموذج درا فر على تَنْمِيَة مهارات التَّفْكِير التوليدي وتقدير الذات في مبحث 2021دراسةُ أبو شاويش.)-1

رَاسَةُ إلى الوعرُّف على يار ِوايف يَّمولا  درايفر  الثامن الأساسي بمحافظة رفح العلوم والحياة لدى طالبات الصف  هدفت الدِ 
رَاسَة ال رَاسَة؛ اِبعت الدِ  قدفر الذات في  ادة العلوم ياليياة، يلويقتذ يهداف الدِ  كِتر الوولتدل يِ مَجر في َِعَمِيَة  جارات الو فع

رَاسَة  بارة عم مالبات الرف الو،رومي، ياسومد ت ايوبار  جارات الو فع  كِتر الوولتدل، ي َّياس ِقدفر الذات، يكاج  ،ومد الدِ 
رَاسَة   رَاسَة 84الثا م في رجدا  رفب الساسية بميافظة رفب، يبلغت عتَة الدِ  ( مالبةأ ي م يهم الَواٍر الوي ِوللت إلتجا الدِ 

لم،موعة الضَابِطَة يالم،موعة الو،رومي ة اللواِي ِعلمم  م يا  يِّود فريق لاات دالة إحراٍي ة  تم  ووسط درِّات مالبات ا
 اَّمولا  درايفر في اايوبار البعدل لرالب الم،موعة الو،رومي ةأ

(: فاعلية استراتيجية هوانز في اكتساب المفاهيم العلمية وتَنْمِيَة مهارات التَّفْكِير التوليدي في 2020دراسةُ الربابعة )-2
رَاسَةُ إلى قياس فاعلية اسوراِي،ية هوَّكز في اكوساا  دى طلبة الصف الثامن الأساسي في الأردن مادة العلوم ل هدفت الدِ 

كِتر الوولتدل في  ادة العلوم لد  مالبات الرف الثا م الساسي في الردج يلويقتذ هذا  المفاديم العلمية يَِعَمِيَة  جارات الو فع
رَاسَة المَجر  رَاسَة  بارة عم ملبة الجدف؛ اِبعت الدِ  رب  الو،رومي، ياسومد ت اايوبار القملي يالبعدل، يكاج  ،ومد الدِ 

رَاسَة    ( مالب،اأ ي م يهم الَواٍر الوي ِوللت 50الرف الثا م الساسي في إحد   دارس  يافظة رر ، يبلغت عتَة الدِ 
رَاسَة يِّود فريق لاات دالة إحراٍي ة في اكوساا الم كِتر الوولتدل على المَّياس البعدل إلتجا الدِ  مِيَة الو فع فاديم العلمية يَِعَ

 لرالب الم،موعة الو،رومي ة ِعز  لطروقة الودروس  هوَّكز(أ

هةدفت هةذه     ( بعنوان: طرح الأسئلة الرياضية الإنتاجيّة في ريةاض الأطْفَةال Saebbe & Mosvold, 2015دراسةُ )-3
رَاسَةُ إلى المساهمة في هة ذا الم،ةا  الممولةف  ةم يةا  الوركتةز علةى  جمةة  عتَةة لوةدروس الروااةياتم مةرٍ يسةللة روااةية الدِ 
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فَا   ل بة ، كما ِجةدف لويلتةة الَّةواا الممولفةة  ةم السةللة الروااةية، يبالوةالي  Lego َو،ةأ  م ِيلتة للمشجد ياَا  لعا المع
فَةا المساهمة فةي المزوةد  ةم المفةاديم يالفجةم لجةذه المجمةة الما ِةم الوطمتةذ علةى عتَةة  .لةة لوةدروس الروااةيات فةي روةاض المع

سَوات،  ةم يةا  المةَجر الويلتلةي الةذل  6-3ِورايٍ يعمارهم  م  مفا،  18قردية لمفا  فرة في رياة بالَريور عددهم 
سة،تة فةدفو  ِم  م يال  مرٍ السللة الممولفة، ييراٍرجا، يالظريف الوي ِم اسومدا جا فتجاأ اسةومدم الباحةا الماحظةة يِ

فَا  ل بةة  دقيقةة، يكةاج للباحةا  22لمةدة  Lego رور للأمفا  ياَا  قيا جم بأَّشطة الروااياتأ ِم ِجتلة الظريف لتلعا المع
م ِر تز الَروص عم مروذ اسومدام ِيلتة الميوو   ديرٌ سلمي فجو فراقا فقطأ بعد لالل، ِم َّقة  ا ِم ياَا  الفتدفو كوا يرا، يِ

 الوقلتدلأ

 لات بعنوان/ التَّفْكِير الإنتاجيّ وإعادة إنتاج الأفكار في حل المشك (Cunningham & MacGregor, 2014دراسة )-4
رَاسَةُ إلى ِوايب كِتر اكَّواِّي  ي عادة اكَّوا  الذاِي للأفكار بقدرة الفرد على حة المشكات، يرارت الَواٍر  هدفت الدِ  يار الو فع

كِتر اكَّواِّي  ي عادة اكَّوا  الذاِي للأفكار ي مزيج الفكار المسمذ لد  اكَّساج كاَّا َّاِّيتم في الوَما بطروقة  إلى يج الو فع
كِتر المعاد إَّواِّيرا فوكوج  م  كوَّتم  مولفتم ، يحدهما يعومد على ال وعا ة  د المشكاتأ كما يرارت الَواٍر إلى يج الو فع

 اِفاقيات الم،موعة يا ير على الو،ربة الشمريةأ كة ساهم بشكة  مولف في حة المشكاتأ 

 الطريقة والإجراءات
 منهجية الدراسة:

رَاسَةةة؛ يلالةةل للكشةةف عةةم فاعليةةة اللععَةةاا اكلكوريَّي ةةة الوعليمي ةةة فةةي َِعَمِيَةةة  اِبعةةت البَاحِثةَةة المةةَجر الو،رومةةي؛ لماٍموةة  لطميعةةة الدِ 
ةرَةأ  فَا  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ  كِتر اكَّواِّي  لد  المع يوُعةد المةَجرُ الو،رومةي  ةم يكثةر  َةاهر البيةا العلمةي  َطَّيةة؛ فجةو الو فع

لتلة على المري   َواٍر رقمية ِساعد في دعم ِوِّة   عةتم، يهةو يقةة يَّةواا المَةاهر المَوقةدة  ةم ِّاَّةا الممةرا ، يعومد برفة ي
حتا فمدي الباحا بماحظة الظاهرة، ياسوماص الموغترات الوي ِاار فتجةا، يلةيااة فراةيات البيةا، اةم ااَّوقةا  إلةى  رحلةة 

،  2015  قةةدم،  ت المسةةوقلة فةةي الوابعةةة، يَّجايةةة فةةوم ياةةد اسةةوَواِّات البيةةاالو،روةةا العلمةةي، يالوعةةرُّف علةةى ِةةأاتر الموغتةةرا
 (أ182

 مجتمع الدراسة:
رَاسَةةة ِّميةةد يفةةراد الم،ومةةد الةةذل فراةةا الباحةا فةةي دراسةةوجم، يي ييةةذ العتَةةة  ةةَجم  المطتةةا،  يفةةي م(أ 2016يُقرةدُ بم،ومةةد الدِ 

فَا  في  رحلة رَاسَة  م المع  الطُّفُولَة المُبَكِ رَة بمركز إاا ات الوابد لوةارة الشايج ااِّوما يةأ او  لالل ِكوج  ،ومد الدِ 

  عينة الدراسة:
ةرَة بمركةز إاةا ات الوةابد لةوةارة الشةايج ااِّوم فَةا  فةي  رحلةة الطُّفُولَةة المُبَكِ  ا يةة قا ت البَاحِثَة بايويةار عتَةة  عشةواٍية  ةم المع

َقسةةم إلةةى  ،مةةوع52 لةةن قوا جةةا   ، يِ (، ِوةةرايٍ 26( ي ،موعةةة اَةةابِطَة يعةةددهم  26وتمم  ،موعةةة ِ،رومي ةةة يعةةددهم  ( مفةةا،
 ( سَواتأ ٦-٤يعمارهم  م  



فْل في مرحلةِ الطُّفوُلَة المُبَكرة  فعاليةُ الألعاب الإلكترونيَّة التعليميَّة في تنَْمِيَة التَّفْكِير الإنتاجيّ للطِّ

175 

    2022 2.. العدد 2ألمجلد                                                                للعلوم التربوية والنفسية  الشرق الأوسط  مجلة     
  

 أدوات الدراسة:
رَاسَةة يلالةل  ةم يفةراد الم،ومةد  د يديات البيا الوي ِسومدم في ِّمد المعلو ات يالمياَّات الاة ةة لجِّابةة علةى ِسةاؤات الدِ  ِوعد 

 ( يَّجا ِورايٍ  ا  تم الماحظة يالمقا لةة يااسةوباَّة ياايوبةار يالمَّيةاسأ2016يرار عمتدات ينيريج يي  م يفراد عتَوجا، يقد 
رَاسَة يالويقُّذ  م فرياجا؛ اسومد ت البَاحِثَة يداِتم، يهمام  يلويقتذ يهداف الدِ 

كِتر اكَّواِّي  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة،  م إعداد/ حسَا  الو -  ميميأ َّياس الو فع
ةرَة، يالةذل اعومةد علةى اسةومدام يلععَةاا إلكو - ريَّيةة المرَّا ر القاٍم على اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة بمرحلةة الطُّفُولَةة المُبَكِ 

  وَوع ،  م إعداد/ البَاحِثَةأ

 الأداة الأولى: مقياس التَّفْكِير الإنتاجيّ:
 .الهدف من استخدام المقياس:1

؛ للويقذ  م اسومد ت البَاحِثَ  كِتر اكَّواِّي  ةة فةي ة  َّياس الو فع كِتةر اكَّوةاِّي  للطِ فع فعالية اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ةة فةي َِعَمِيَةة الو فع
طميقة  علةى  ،موعةة  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة فَةا    ،موعةة اَةابِطَة(، يِ ، يلالل  م يا  ِطمتذ  المَّيةاس علةى  ،موعةة  ةم المع

كِتر اكَّواِّي    ،موعة ِيير  فَا  ِم ِطمتذ المرَّا ر القاٍم على اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمة علتجم لوَعَمِيَة الو فع  ،رومي ة(أ   م المع

 .وصفُ المقياس:2
فَا  في  رحلة الطُّفُ  كِتر اكَّواِّي  لد  المع ج المَّياسُ برورِ  الَجاٍية  م يمس  جارات  َِّيس الو فع  ولَة المُبَكِ رَة، يهيمِكو 

 (  جارات فر يةأ6البُعد الي م إَّوا  الفكار ال،دفدة، ِضمم هذا البُعد على   -
 (  جارات فر يةأ6البُعد الثاَّيم إَّوا  حلو   موكرة، ِضمم هذا البُعد على   -
 (  جارات فر يةأ6البُعد الثالام سعة الميا ، ِضمم هذا البُعد على   -
 (  جارات فر يةأ6ام الديات بطرق اتر  ألوفة، ِضمم هذا البُعد على  البُعد الرابدم اسومد -
 (  جارات فر يةأ6البُعد الما سم القدرة اللغووة، ِضمم هذا البُعد على   -

 طريقةُ تصحيح المقياس: 
فَةا ، يياةد الدرِّةة المَاسةبة لكةة مفةة حسةا درِّةة  إِقاَّة  للمجةارة الموِّةودة  فةي المَّيةاس، حتةا قا ت البَاحِثةَة بماحظةة المع

درِّةةات، لوكةةوج الدرِّةةة الَجاٍيةةة  5( ، يل يج الدرِّةةة الَجاٍيةةة لكةةة  جةةارة فر يةةة 5إلةةى 1ِرايحةةت درِّةةة ااِقةةاج للمجةةارة  ةةا  ةةتم  
 أ150درِّات(= 5× جارة  30( درِّة  150للمَّياس ككة  

 الخصائصُ السيكومترية لمقياس التَّفْكِير الإنتاجيّ:
 خلي:صِدقُ الاتِّساق الدا -أ

كِتةةةر اكَّوةةةاِّي  للأمفةةةا  قا ةةةت البَاحِثةَةةة  وطمتةةةذ المَّيةةةاس علةةةى عتَةةةة   ةةةذ  ةةةم لةةةدق ااِسةةةاق الةةةدايلي لمَّيةةةاس  جةةةارات الو فع للويقُّ
فَةةا   لةةن عةةددها   ةةرَة 30اسةةوطا ية  ةةم المع ، اةةم قا ةةت بيسةةاا بمركةةز الةةرياد للألاكيةةا ( مفةةة  ةةم يمفةةا   رحلةةة الطُّفُولَةةة المُبَكِ 
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 ترسوج  تم درِّة كة فقرة  م فقرات المَّياس بالدرِّة الكلية للمجارة الذل َِومي إلتجةا الفقةرة، يكةذلل ِةم حسةاا  عا ة اارِباط 
  عا ات اارِباط  تم  جارات المَّياس يالدرِّة الكلية للمَّياس ككة، يال،دي  الوالي فواب لاللم

 رِّة الكلية للبُعد الذل َِومي إلي  الفقرةأ(  عا ات اارِباط  تم درِّة كة فقرة  م فقرات المَّياس بالد1ِّدي   
 سعة الميا  إَّوا  حلو   موكرة إَّوا  الفكار ال،دفدة

  عا ة اارِباط  رقم الفقرة  عا ة اارِباط  رقم الفقرة  عا ة اارِباط  رقم الفقرة
 **912أ0 13 **758أ0 7 **829أ0 1
 **841أ0 14 **850أ0 8 **837أ0 2
 **946أ0 15 **654أ0 9 **885أ0 3
 **981أ0 16 **760أ0 10 **849أ0 4
 **880أ0 17 **847أ0 11 **877أ0 5
 **912أ0 18 **910أ0 12 **752أ0 6

  القدرة اللغووة  اسومدام الديات بطرق اتر  ألوفة
 **892أ0 25 **795أ0 19
 **894أ0 26 **849أ0 20
 **740أ0 27 **723أ0 21
 **844أ0 28 **807أ0 22
 **893أ0 29 **795أ0 23
 **672أ0 30 **731أ0 24

 فأقة 05أ0فأقة              * دالة عَد  سوو  الدالة  01أ0** دالة عَد  سوو  الدالة 

(، فومةتم يج قِةيَم  عةا ات اارِبةاط  ةتم درِّةة كةة  جةارة  ةم 1 م يةا  اسةوعراض المارةرات اكحرةاٍي ة المواةية بال،ةدي   
كِتر اكَّواِّي  بالدرِّة الكليةة للبُعةد الةذل َِومةي إلية  الفقةرة، دالةة إحرةاٍيرا عَةد  سةوو  دالةة  جارات   يِّميعجةا  01أ0َّياس الو فع

قيم  وِّبة؛  ا يعَي يِّود درِّة عالية  م ااِساق الدايلي يارِباط المَّياس بفقراِ  بمةا يعكةس درِّةة عاليةة  ةم الرةدق لبعةاد 
كِتر  أيفقرات  َّياس الو فع  اكَّواِّي 

فَا  بالدرِّة الكلية للمَّياس2ِّدي    كِتر اكَّواِّي  لد  المع  (  عا ات اارِباط  تم درِّة كة بُعد  م يبعاد  َّياس الو فع
كِتر اكَّواِّي     عا ة اارِباط  جارات الو فع

 **794أ0 إَّوا  الفكار ال،دفدة 1
 **846أ0 إَّوا  حلو   موكرة 2
 **622أ0 سعة الميا  3
 **712أ0 اسومدام الديات بطرق اتر  ألوفة 4
 **889أ0 القدرة اللغووة في الوعمتر عم الفكار 5

 فأقةأ 01أ0** دالة عَد  سوو  الدالة      
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كِتر اكَّواِّي  2فومتم  م الَواٍر المواية بال،دي    ( يج قيم  عا ات اارِباط  تم درِّة كة بُعد   م يبعاد  َّياس الو فع
يِّميعجا قيم  وِّبة؛  ا يعَي يِّود درِّة عالية  م ااِساق  01أ0ة الكلية للمَّياس، دالة إحراٍيرا عَد  سوو  دالة بالدرِّ

 الدايلي يارِباط المَّياس بأبعاده، بما يعكس درِّة عالية  م لبعاد المَّياسأ

 ب. ثباتُ المقياس:
ةةةد  ةةةم ابةةةات المَّيةةةاس، باسةةةومدام  عادلةةةة الفةةةا كريَّبةةةاخأ ةةةة  ِةةةم الوأكُّ كمةةةا قا ةةةت البَاحِثةَةةة بيسةةةاا الثبةةةات باسةةةومدام مروقةةةة الو،زٍ

 الَرفية، يِّا ت الَواٍر، كما فوايجا ال،دي  الواليم

فَا  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة3ِّدي    كِتر اكَّواِّي  لد  المع ( فواب "قيم  عا ة يلفا كري َّباخ "لمَّياس  جارات الو فع  
عدد  جيّ مهارات التَّفْكِير الإنتا

 الفقرات
 قيم الثبات

 التجزئة النصفية الفا ارونباخ 
 909أ0 914أ0 6 إَّوا  الفكار ال،دفدة البُعد الأول
 855أ0 886أ0 6 إَّوا  حلو   موكرة البُعد الثاني
 920أ0 959أ0 6 سعة الميا  البُعد الثالث
 850أ0 867أ0 6 اسومدام الريا  بطرق اتر  ألوفة البُعد الرابع
 877أ0 905أ0 6 قدرة لغووة في الوعمتر عم الفكار البُعد الخامف

 885أ0 949أ0 30 الثبات العام لبطاقة الملاحظة

كِتةر اكَّوةاِّي  لطفةة 3ِكشفُ الماررات اكحراٍي ة المواية بال،دي    (، يج  عا ات الثبات يلفا كري َّباخ لبعةاد  َّيةاس الو فع
(، يلالةل بطروقةةة يلفةةا 949أ0(، ي ةةا الثبةات العةةام للمَّيةةاس فقةد  لةةن  959أ0ي 867أ0 ةةا  ةتم   الرياةة،  رِفعةةة حتةاُ ِرايحةةت

(، يالثبةات العةام 920أ0ي  850أ0كريَّباخ، ي ا  عا ات الثبات لبعاد المَّياس بطروقة الو،زٍة الَرفية فقد ِرايحت  ا  تم  
كِتةةر اكَّوةةاِّي  فوموةةد  درِّةةة عاليةةة  ةةم (، يِّميعجةةا  عةةا ات ابةةات  رِفعةةة،  مةةا فةةد  885أ0للمَّيةةاس  لةةن   علةةى يج  َّيةةاس الو فع

كِتةةةر الثبةةةات يبالوةةةالي يمكةةةم ِطمتةةةذ المَّيةةةاس يااعومةةةاد عليةةة  كةةةأداة لَّيةةةاس  مِيَةةةة الو فع فعاليةةةة اللععَةةةاا اكلكوريَّي ةةةة الوعليمي ةةةة فةةةي َِعَ
ة في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ   اكَّواِّي  للطِ فع

 :  البرنامجُ القائم على الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليميَّة.الأداةُ الثانيةُ 
ريَّي ةة قا ت البَاحِثَة  ورميم  رَّا ر  قاٍم على اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة،  م يا  اسومدام الديات المالة باللععَةاا اكلكو

كوريَّية باسةومدام البةاة  يالوةي ِيقةذ  فجةوم اللةوج يالعةدد يالي،ةم يالشةكة،  ةم الوعليمي ة بمرحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة؛  ثة اللععَاا إل
 إعداد/ البَاحِثَةأ

 أهدافُ البرنامج:
 .الَأهْدَاف العامة:1

رَاسَةةة يهةةي إَّوةةا  الفكةةار ال،دفةةدة/ إَّ ةةا للمَّيةةاس المسةةومدم فةةي الدِ  كِتةةر اكَّوةةاِّي  يفق،   وةةافجةةدف المرَّةةا رُ إلةةى َِعَمِيَةةة  جةةارات الو فع
حلةةو   موكةةرة/ سةةعة الميةةا / اسةةومدام الديات بطروقةةة اتةةر  ألوفةةة / القةةدرة اللغووةةة  ةةم يةةا  اللععَةةاا الوعليمي ةةة اكلكوريَّي ةةة 
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ة في هذه  م ايويار يلعاا  وَوعة َِمي هذه ال،واَّا في المفاديم الساسية المقد ة للطِ فع الموَوعة الوي َِمي هذه ال،واَّا أ يِ
 يفقا لعمر العتَةأ  ABCYA م  وقد  المرحلة العمروة

 . الَأهْدَاف الفرعية للبرنامج:2
 يج يسومدم الطفة يساٍة ِعليمية إلكوريَّية اتر  ألوفة للوعلم في روى الم،ااتأ أ1
يج فواِّةة  الطفةةة بعةةِّ المشةةكات يحلجةةا  ةةم يةةا  الميايلةةة يالمطةةأ يالورةةييب  ةةم يةةا  اللععَةةاا الوعليمي ةةة  أ2

 ةأاكلكوريَّي  
 يج يسوقمة الطفة المعلو ة،  م يا  اسومدام اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة أ أ3
 يج يطور الطفة اللغة المَطوقة يالمكووبة بطروقة اتر عادية ِقلتدية،  م يا  يِّجزة إلكوريَّيةأ أ4
كوج  ذلل يقة كلفةأ  يج يمارس الطفة الميا  ياا وكار  واسطة اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة أ5  يِ

 . مراحل تطبيق الألْعَاب الإلكترونيَّة في البرنامج:3
  راحة، يهيم 3ِم ِقسيم اللععَاا على 

 أسابيع(: 4المرحلة الأولى: مدتها) 
ةةةا ايويةةةار الطفةةةة لل،جةةةاة  ر، ِّجةةةاة لةةةوحي( يفق، اسةةةومد ت يلعةةةاا إلكوريَّيةةةة علةةةى يِّجةةةزة إلكوريَّيةةةةم  هةةةاِف َّقةةةا ، كممتةةةوِ

 ( لقا اتأ 6ا يفذ  المراو 
 أسابيع(:  4المرحلة الثانية: مدتها )

لقةا ات؛ بيتةا فَةوا الطفةة  ةتم الل بةة علةى القلةم  4اسومد ت البَاحِثَة حقتبة إلكوريَّية كوا يقلةم إلكوريَّةي أيَّفةذت يةا  
يَّةةي فةةردد  الطفةةة يوسةةومد  ةةم يةةا  القلةةم اكلكور اكلكوريَّةةي يال،جةةاة اكلكوريَّةةي، يكاَّةةت  وزا َةةة  ةةد المرحلةةة اليلةةىأ   

 يوَاقش يفق،ا للأحرف يالكلمات يالعداد يال،مةأ

 المرحلةُ الثالثةُ: مدتها )أسبوع واحد(: 
اسةةومد ت البَاحِثةَةة ل بةةة،  رةةممة ِيوةةول علةةى  جةةارات  وعةةددة فةةي عَةةواج ياحةةد؛  جةةدف ِقتةةيم الوقةةدم فةةي  مارسةةة اللععَةةاا 

ةم عراةجا علةى  ريِّكوةر بشةكة  الوعليمي ة اكلكوريَّي ة في َِعَمِيَة  كِتر عَةد الطفةة  ةم يةا  لقةا فم فةي نيةر المرَّةا ر، يِ الو فع
 أ ِّماعي للم،موعوتمأ

 طريقة التدريف في البرنامج: .4
ةا للعمةر الم،موعةة  فَةا  إلةى  ،مةوعوتم يفق، َّفذت البَاحِثَة مروقة الودروس في المرَّا ر بشكة ِّمةاعي يفةردل حتةا ِةم ِقسةيم المع

سَوات ياسومد ت البَاحِثَة  ،موعة  م ااسوراِي،يات الوي ِسومدم لوعلةيم  4سَوات يالم،موعة الثاَّية بعمر  6-5مر اليلى ع
فَا ، يهيم  المع

 اسوراِي،ية الوعلم باللعاأ −
 اسوراِي،ية اليوار يالمَاقشةأ  −
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 اسوراِي،ية الوعلم بالقراجأ  −
 . أسلوب التقويم في البرنامج:5

ا لوطمتذ المَّياس البعدل بعد المرَّا ر  م قمةة  اسومد ت البَاحِثَة ل بة  رممة للوقووم في َّجاية المرَّا ر بشكة ِّماعي؛  ِمجتد،
ةةا  البَاحِثةَةة ي المعلمةةات لكةةة مفةةة، يبطاقةةات  احظةةة لكةةة لقةةا  لواةةد عا ةةة علةةى الطفةةة الةةذل  ةةارس الل بةةة بشةةكة فةةردل  يفق،

 لهداف المرَّا رأ

 :.الحدودُ الإجرائية للبرنامج6
ةةا للم،موعةةات لمةةدة  9ممةةذ المرَّةةا ر يةةا   اليةةديدُ الز َيةةةم − ييةةام،  10دقيقةةة لكةةة مفةةة  واقةةد  15يسةةا يد بشةةكة فةةردل يفق،

 ي م ام مُمذ على  د  يسموا بشكة ِّماعي  واقد فو تمأ
فَا  في فرة  مرص للعريض المرٍية  اليديد المكاَّيةم −  َُّفذ المرَّا ر في  ركز إاا ات لضيافة المع
 سَوات أ 6-4مفا، يمفلة  م عمر  26ايوترت العتَة بشكة عشواٍي لة  البشروةم اليديد −
 قا ت البَاحِثَة  وَفتذ المرَّا ر بمساعدة المعلمات في المركزأ ُ َفذ المرَّا ر م −

 تنفيذ البرنامج:
للقةا  بشةكة  فةردل  يِّمةاعي لكةة مفةة لقا . َُّفةذ ا 12قا ت البَاحِثَة  وَفتذ المرَّا ر  وبعة، اليديد اكِّراٍية للمرَّا ر .  م يا  

ةةا ل،جةةاة الكوريَّةةي ييوةةول علةةى اللععَةةاا اكلكوريَّي ةةة الوعليمي ةةةم  حاسةةا نلةةي، ِّجةةاة لةةوحي، هةةاِف َّقةةا ( يموةةار الطفةةة  ةةا  يفق،
فَةةةا   ةةةي لل بةةةة  رةةةممة للمرَّةةةا ر، حتةةةا قا ةةةت البَاحِثةَةةة  وقسةةةيم المع إلةةةى فَاسةةةب   ةةةم الِّجةةةزة،  يحقتبةةةة إلكوريَّيةةةة، يعةةةرض  رٍ

يمفا   د  علماِجم، ِطمةذ كةة  ،موعةة الَشةاط، اةم يعةوديج إلةى الفرةة، يهكةذا إلةى  5 ،موعوتم، يكة  ،موعة ِوكوج  م  
 يج َِوجي الم،موعاتأ

 سادسًا: أساليبُ المعالجة الإحصائيَّة:
رَاسَة؛ اسومد ت البَاحِثَة بعِّ السالتا اكحر  اٍي ة المَاسبة  م  رَّا ر اليزم اكحراٍي ة لويلتة المياَّات الوي ِم ِّمعجا في هذه الدِ 

(، ي م ي رة ِلل SPSS( يالذل فر ز ل ؛ ايورار،ا بالر ز  Statistical Package  for  Social  Sciencesللعلوم ااِّوما ية  
 السالتام
 الوكراراتُ يالَسا الملووةأ أ1
فريق في المووسطات  تم الم،موعة الضَابِطَة م لويدفد ال(Weighted Mean  المووسطُ اليسا ي الموةيج  المرِّب( أ2

 يالو،رومي ةأ
رَاسَةأ (مStandard Deviation ِم اسومدام ااَّيراف الم يارل  أ3  للوعرف على  د  اَّيراف اسو،ابات يفراد عتَة الدِ 
رَاسَةأ (person  عا ة ارِباط  ترسوج  أ4  م للويقذ  م  لدق ااِساق الدايلي لداة الدِ 
رَاسَة، ( Split-Half الو،زٍة الَرفية -(Alpha Cronbach َّباخ  عا ة الفا كري  أ5 م لَّياس  د  ابات يداة الدِ 

 يلاحتوجا للوطمتذ المتداَّيأ  
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للدالة على الفريق  تم  ،موعوتم  سوقلوتم؛ يلالل ليساا الفرق  تم   (independent samples t- test):ايوبار  ت( أ6
 ابِطَة في الوطمتذ القملي يالبعدلأالم،موعة الو،رومي ة يالم،موعة الضَ 

 للويقذ  م الفريق  تم الوطمتذ القملي يالبعدل للم،موعة الو،رومي ةأ(Paired Samples Statistic): ايوبار  ت(  أ7
 "، لويدفد ح،م يار المرَّا رأ𝒏 𝟐  ربد إفوا " أ8
 (م للويقذ  م قوة ِأاتر المرَّا رأBlack عادلة الكسا لبات   أ9

 :تحليل النتائج
 إجابة فرضية الدراسة الأولى:

رَاسَةُ إلى الكشف عم  ة في  رحلة الطُّفُولَة هدفت هذه الدِ  كِتر اكَّواِّي  للطِ فع فاعلية اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة الو فع
ليم  ا فاعلية اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة المُبَكِ رَة، يسعت البَاحِثَة للوعرف على لالل  م يا  اكِّابة على الساا  الرٍيس الوا

ة في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة؟ كِتر اكَّواِّي  للطِ فع  في َِعَمِيَة الو فع

رَاسَة التالية:  وللإجابة على هذا السؤال؛ تم التحقق من فروض الدِّ
يمفةا  الم،موعةة الضَةابِطَة ي ووسةط درِّةات  ةتم  ووسةط درِّةات  ٠.٠٥ا فوِّد فةرقٌ لاي دالةة إحرةاٍي ة عَةد  سةوو   أ1

أ كِتر اكَّواِّي   يمفا  الم،موعة الو،رومي ة فى الوطمتذ البعد  على  َّياس الو فع
 تم  ووسط درِّات يمفا  الم،موعةة الو،رومي ةة فةى الوطمتةذ القملةى  ٠.٠٥ا فوِّد فرق لاي دال  إحراٍي ة عَد  سوو   أ2

أيالوطمتذ البعد  على  َّياس الو فع   كِتر اكَّواِّي 
رَاسَة وأهدافِها: رَاسَة من نتائجَ  في ضوء أسئلة الدِّ ل  إليه الدِّ  وفيما يلي عرضُ ما توصَّ

رَاسَة: قا ت البَاحِثَة بالويقذ  م ِكافا الم،موعوتمم  الو،رومي ة يالضَابِطَة(، ي م يِّة الوعةرُّف علةى  قبل التحقُّق من فروض الدِّ
ومي ة يالضَابِطَة؛ اسومد ت البَاحِثَة المووسةط اليسةا ي يااَّيةراف الم يةارل، كمةا اسةومد ت ايوبةار  ت( ِكافا الم،موعوتم الو،ر 

( للمقارَّةةة  ةةتم َّوةةاٍر الم،مةةوعوتم الو،رومي ةةة يالضَةةابِطَة فةةي الوطمتةةذ Independent Samples T-testلعتَوةةتم  سةةوقلوتم  
 (م4القملي، يِّا ت الَواٍر كما فوايجا ال،دي   

 للتحقق من تكافؤ المجموعتينيوضح الفرق في التطبيق القبلي بين المجموعة التجريبيَّة والضَابِطَة  (4ول )جد
المتوسط  العدد التطبيق القبلي مهارات التَّفْكِير الإنتاجيّ 

 الحسابي
الانحراف 
 المعياري 

مستوى  درجة الحرية قيمة طتط
 الدلالة

 130أ0 50 540أ1- 069أ1 19أ3 26 ضَابِطَة إَّوا  الفكار ال،دفدة
 099أ1 59أ3 26 تجريبيَّة

 865أ0 50 171أ0- 266أ1 24أ3 26 ضَابِطَة إَّوا  حلو   موكرة
 162أ1 29أ3 26 تجريبيَّة

 199أ0 50 302أ1- 205أ1 40أ3 26 ضَابِطَة سعة الميا 
 025أ1 80أ3 26 تجريبيَّة

 488أ0 50 699أ0- 251أ1 96أ2 26 ابِطَةضَ اسومدام الديات بطرق اتر 
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 194أ1 20أ3 26 تجريبيَّة  ألوفة
 220أ0 50 242أ1- 340أ1 29أ3 26 ضَابِطَة القدرة اللغووة

 340أ1 75أ3 26 تجريبيَّة
كِتر  الدرِّة الكلية لمجارات الو فع

 اكَّواِّي  
 211أ0 50 266أ1- 124أ1 16أ3 26 ضَابِطَة
 997أ 53أ3 26 تجريبيَّة

(، فومةتم عةدم يِّةود فةريق لاات دالةة إحرةاٍي ة  ةتم الم،مةوعوتمم الضَةابِطَة 4 م يا  اسوعراض الَواٍر المواةية بال،ةدي   
(، 211أ0 ،220أ0 ،488أ0 ،199أ0 ،865أ0 ، 130أ0يالو،رومي ةةةة فةةةي الوطمتةةةذ القملةةةي، حتةةةا  لغةةةت  سةةةوووات الدالةةةة  

إلةةى عةةدم يِّةةود فةةريق لاات دالةةة إحرةةاٍي ة  ةةتم الم،موعةةة الضَةةابِطَة يالو،رومي ةةة فةةي  (؛  ةةا يشةةتر05أ0يِّميعجةةا قةةيم يعلةةى  ةةم  
كِتر اكَّواِّي  ي جاراِة م  إَّوةا  الفكةار ال،دفةدة، إَّوةا  حلةو   موكةرة، سةعة الميةا ، اسةومدام الديات  الوطمتذ القملي لمَّياس الو فع

الم،موعوتم؛ يل إَّ  يمكم الوطمتةذ يالمقارَّةة  ةتم الم،موعةة الضَةابِطَة  بطرق اتر  ألوفة، القدرة اللغووة(، يهذا فد  على ِكافا
ة في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة يالو،رومي ة؛ للكشف عم كِتر اكَّواِّي  للطِ فع  أ فاعلية اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة الو فع

رَاسَة:  التحقُّق من فروض الدِّ
رَاسَة الأول  والذي نصَّ على الآتي:التحقُّق من ف  رض الدِّ

بين متوسط درجات أطفةال المجموعةة الضَةابِطَة ومتوسةط درجةات أطفةال  ٠.٠٥لا يوجد فرقٌ ذو دلالة إحصائيَّة عند مستوى 
 المجموعة التجريبيَّة فى التطبيق البَعدى على مقياس التَّفْكِير الإنتاجيّ.

ايوبةار "ت"؛ للوعةرف علةى  المووسط اليسا ي يااَّيراف الم يةارل، كمةا اسةومد ت ت البَاحِثَةيللويقُّذ  م هذه الفراية اسومد 
فَةا  فةي  رحلةة  كِتةر اكَّوةاِّي  لةد  المع الفرق  تم الم،موعة الضَابِطَة يالم،موعة الو،رومي ة في الوطمتذ البعدل على  َّيةاس الو فع

ةةرَة، كمةةا اسةةومد ت البَاحِثةَة ةةا الطُّفُولَةةة المُبَكِ  ة  ربةةد إفوةةا؛ لويدفةةد درِّةةة يهميةةة الَوي،ةةة الوةةي امةةت يِّودهةةا إحرةةاٍيرا، ياسةةومد ت ييض،
 ( فواب لاللم5 عادلة الكسا المعد ؛ للويقُّذ  م قوة يفعالية المرَّا ر، كما ييدد ح،م الوأاتر، يال،دي   

 ( يوضح الفرق في التطبيق البعدي بين المجموعة الضَابِطَة والتجريبيَّة.5جدول )
كِتر اكَّواِّي   الوطمتذ   جارات الو فع

 البعدل
المووسط  العدد

 اليسا ي
ااَّيراف 
 الم يارل 

درِّة  قيمة "ت"
 اليروة

 سوو  
 الدالة

قيمة 
 ربد 
 افوا

قيمة الكسا 
 المعد  لبات

 21أ1 532أ0 022أ0 50 372أ2- 086أ1 51أ3 26 اَابِطَة إَّوا  الفكار ال،دفدة
 825أ 15أ4 26 ِ،رومي ة

 14أ1 418أ0 035أ0 765أ38 180أ2- 223أ1 51أ3 26 اَابِطَة إَّوا  حلو   موكرة
 670أ 11أ4 26 ِ،رومي ة

 23أ1 644أ0 001أ0 401أ37 500أ3- 079أ1 43أ3 26 اَابِطَة سعة الميا 
 556أ 26أ4 26 ِ،رومي ة

اسومدام الديات بطرق 
 اتر  ألوفة

 09أ1 595أ0 015أ0 148أ45 537أ2- 176أ1 27أ3 26 اَابِطَة
 837أ 99أ3 26 ِ،رومي ة
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قدرة لغووة في الوعمتر 
 عم الفكار

 42أ1 538أ0 018أ0 954أ42 468أ2- 299أ1 46أ3 26 اَابِطَة
 845أ 21أ4 26 ِ،رومي ة

الدرِّة الكلية لمجارات 
كِتر اكَّواِّي    الو فع

 64أ1 619أ0 010أ0 647أ36 700أ2- 123أ1 44أ3 26 اَابِطَة
 558أ 10أ4 26 ِ،رومي ة

 فأقل. 0.01** دالة عند مستوى دلالة 

 تم  05أ0( عم يِّود فريق لاات دالة إحراٍي ة عَد  سوو  دالة 5ِكشف الماررات اكحراٍي ة المواية بال،دي   
كِتر اكَّواِّي  ي جاراِ  لد  مفة الرياةم  إَّوا  الفكار  الم،موعوتمم الو،ربية يالضَابِطَة في الوطمتذ البعدل على  َّياس الو فع

ال،دفدة، إَّوا  حلو   موكرة ، سعة الميا ، اسومدام الديات بطرق اتر  ألوفة، القديرة اللغووة(، حتا  لغت  سوووات الدالة 
فريق دالة إحراٍيرا في  ؛  ا فد  على يِّود05أ0(، يهي يقة  م 010أ0، 018أ0، 015أ0، 001أ0، 035أ0، 022أ0 

الوطمتذ البعدل  تم الم،موعة الضَابِطَة يالم،موعة الو،رومي ة، ي م يا  المووسطات اليسا ية المواية بال،دي  يعاه فومتم 
ا لولل الَوي،ة؛ قا ت البَاحِثَة  أكتد، يج الفريق لرالب الم،موا الو،رومي ة؛ يلالل لَّجا حرلت على يعلى  ووسط حسا ي، يِ

(، 619أ0، 538أ0، 595أ0، 644أ0، 418أ0، 532أ0( ؛ لويدفد ح،م الوأاتر، حتا  لغت الَّيم  η 2بيساا  ربد إفوا  
ة في  ر  كِتر اكَّواِّي  للطِ فع حلة الطُّفُولَة يهي قيم ِد  على  يِّود يار كمتر اسومدام اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة الو فع

 أالمُبَكِ رَة

عزي البَاحِثَة هذه الَوي،ة إلى الةدير اكي،ةا ي للألعةاا الوعليمي ةة اكلكوريَّي ةة فةي اليرةو  علةى المعلو ةات يالوفاعةة  عجةا؛  ةا  يِ
فَة ، حتا ِيوول هذه اللععَاا علةى العدفةد  ةم الوسةاٍط الموعةددة الوةي ِسةاعد المع كِتر اك داعي  ياكَّواِّي  ا  يساعد في َِعَمِيَة الو فع

 لى الوعا ة  د اليقاٍذ يالمفاديم بطةرق إ دا يةة ِّدفةدة، كمةا إج الوةدروس باسةومدام اللععَةاا الوعليمي ةة اكلكوريَّي ةة لة  ديرٌ  جةمٌّ ع
فةةي اك ةةداا ياا وكةةار ي كوَّاِةة ،  َجةةام  الطاقةةة، المريَّةةة ، ِوسةةيد المبةةادرة ، اللةةالة(، يهةةذا يعَةةي يَّةة  كلمةةا ةادت الممةةرة فةةي 

اكلكوريَّي ة ةاد الوطور في المجارة اك دا ي ة، ييج القدرة على  مارسة اللععَاا ِعومر سمة  م سمات اكَّساج  ةدافد  يلعاا الوعلم
مةَيجم فرلةة  فَةا  علةى حةة المشةاكة يِ عومر هذه اللععَاا يداة ِعليمية  وعددة اليواس ُِسةاعد المع ااكوشاف ي رباا الفضو  يِ

فَا أالويدفد كما إَّجا يداة  ساعد عزوز المع  ة ِسومد جا  علمات  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة في الودروس يِ
 ( يوضح الفرق في التطبيق البعدي بين المجموعة الضَابِطَة والتجريبيَّة.3شكل )

 

 

 

رَاسَة الثاَّي، يالذل َّص على ا ِيم  تم  ووسط  ٠.٠٥ا فوِّد فرق لاي دالة  إحراٍي ة عَد  سوو   الويقُّذ  م فرض الدِ 
أ كِتر اكَّواِّي   درِّات يمفا  الم،موعة الو،رومي ة فى الوطمتذ القملى يالوطمتذ البعد  على  َّياس الو فع
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ايوبار "ت"؛ للوعرف علةى  المووسط اليسا ي يااَّيراف الم يارل، كما اسومد ت يللويقُّذ  م هذه الفراية؛ اسومد ت البَاحِثَة
كِتةةر اكَّوةةاِّي  ي جاراِةة ، الفةةرق  ةةتم  ووسةةط درِّةةات يمفةة ا  الم،موعةةة الو،رومي ةةة فةةي الوطمتةةذ القملةةي يالبعةةدل علةةى  َّيةةاس الو فع

ةةا  عادلةة الكسةةا  ياسةومد ت  البَاحِثةَة  ربةةد إفوةا؛ لويدفةد درِّةةة يهميةة الَوي،ةة الوةةي امةت يِّودهةا؛ إحرةةاٍيرا، كمةا اسةومد ت ييض،
 ( فواب لاللم6د ح،م الوأاتر، يال،دي   المرَّا ر، كما ييد فعاليةالمعد ؛ للويقذ  م قوة ي 

( فواب الفريق  تم الوطمتذ القملي يالبعدل في الم،موعة الو،رومي ة6ِّدي     
كِتر اكَّواِّي   الم،موعة   جارات الو فع

 الو،رومي ة
المووسط  العدد

 اليسا ي
ااَّيراف 
 الم يارل 

درِّة  قيمة "ت"
 اليروة

 سوو  
 الدالة

قيمة  ربد 
 افوا

قيمة 
لكسا ا

 لبات
 53أ1 871أ0 007أ0 25 942أ2- 085أ1 63أ3 26 قملي إَّوا  الفكار ال،دفدة

 825أ0 15أ4 26 بعدل
 74أ1 722أ0 000أ0 25 136أ4- 162أ1 29أ3 26 قملي إَّوا  حلو   موكرة

 670أ0 11أ4 26 بعدل
 36أ1 624أ0 064أ0 25 938أ1- 025أ1 80أ3 26 قملي سعة الميا 

 556أ0 26أ4 26 بعدل
اسومدام الديات بطرق 

 اتر  ألوفة
 32أ1 862أ0 030أ0 25 306أ2- 194أ1 20أ3 26 قملي
 807أ0 78أ3 26 بعدل

قدرة لغووة في الوعمتر 
 عم الفكار

 35أ1 834أ0 064أ0 25 938أ1- 340أ1 75أ3 26 قملي
 845أ0 21أ4 26 بعدل

ات الدرِّة الكلية لمجار 
كِتر اكَّواِّي    الو فع

 45أ1 955أ0 002أ0 25 429أ3- 997أ0 53أ3 26 قملي
 558أ0 10أ4 26 بعدل

 فأقةأ 01أ0** دالة عَد  سوو  دالة 

ية بال،دي    في الوطمتذ القملي يالبعدل  05أ0( إلى يِّود فريق لاات دالة إحراٍي ة عَد  سوو  دالة 6ِشتر الَواٍرُ الموا 
كِتر اكَّواِّي  ي جاراِ م  إَّوا  الفكار ال،دفدة، إَّوا  حلةو   موكةرة، سةعة الميةا ، اسةومدام للم،مو  عة الو،رومي ة على  َّياس الو فع

، 064أ0، 000أ0، 007أ0الريا  بطةرق اتةر  ألوفةة، قةدرة لغووةة فةي الوعمتةر عةم الفكةار(، حتةا  لغةت  سةوووات الدالةة  
؛  ةا فةد  علةى يِّةود فةريق دالةة إحرةاٍيرا فةي الوطمتةذ القَملةي يالبعةدل  05أ0يقةة  ةم  (، يهي قيم002أ0، 064أ0، 030أ0

للم،موعة الو،رومي ة، يوومتم  م الَواٍر المواية بال،دي  السا ذ يج الفريق لرالب الوطمتذ البعدل، يهذه الَوي،ة ُِثمةت َّ،ةاٍ 
ا لولل الَواٍر؛ يفعالية اسومدام اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَ  أكتد، ة في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ يِ كِتر اكَّواِّي  للطِ فع مِيَة الو فع

( الةذل يسةومدم لويدفةد درِّةة يهميةة الَوي،ةة الوةي امةت يِّودهةا إحرةاٍيرا، كمةا ييةدد ح،ةم η 2قا ت البَاحِثَة بيساا  ربد إفوا  
، 36أ1،  74أ1، 53أ1ملةةي يالبعةةدل فةةي الم،موعةةة الو،رومي ةةة، كاَّةةت الَّةةيم  ( لَوةةاٍر الوطمتةةذ القη 2الوةةأاتر، يبيسةةاا قيمةةة  

كِتر اكَّواِّي  45أ1، 35أ1، 32أ1 (، يهي قيم ِد  على  يِّود يار  كمتر اسومدام اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة الو فع
ة في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ  للطِ فع
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عزي البَاحِ  يج اسومدام اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة فلعا دير،ا ها را في إِاحة المعرفةة لل،ميةد؛ حتةا ِةُوفر ثَة هذه الَوي،ة إلى يِ
للأمفةةا  القةةدرة علةةى ايويةةار  ةةا فرامةةوج ِعلمةة  برةةرف الَظةةر عةةم حةةواِّز الز ةةاج يالمكةةاج، كمةةا ِرِّةةد  البَاحِثةَةة لالةةل إلةةى  زايةةا 

الوعليمي ةةةة  ةةةم حتةةةا سةةةجولة ااسةةةومدام، يكثةةةرة الوَةةةوا ياِسةةةا جا بالفاعليةةةة يالوعزوةةةز الفةةةورل يالمَافسةةةة  ةةةتم  اللععَةةةاا اكلكوريَّي ةةةة
فَةةا ، كمةةا يَّجةةا َِمةةي َّشةةاط الطفةةة العقلةةي؛  ثةةة القةةدرة علةةى حةةة المشةةكات يالوقةةووم الةةذاِي، كمةةا َِمةةي القةةدرة علةةى الوعمتةةر  المع

 أاَّوباه الطفة لمواوا الوعلم، يُِشعره بالفرٍ يالسرير على ِّذا يالووالة اللفظي، باكاافة إلى يَّجا ُِساعد

فَةا ، فجةي ِعمةة علةى َِشة ةا إلةى يهميةة اسةومدام اللععَةاا اكلكوريَّي ةة الوعليمي ةة فةي ِعلةيم المع عزي البَاحِثَة هةذه الَوي،ةة ييض، يط يِ
َمةي ال،و  فَةا ، يِ يستم المودبة اك دا ي ةة لةد  المع كِتةر القدرات العقلية يِ عمةة علةى َِعَمِيَةة الو فع اَّةا المعرفيةة الممولفةة للمةوعلم، يِ

فَةةا   ،عةةة الوعلةةيم يسةةجة عةةم مروةةذ اسةةومدام يسةةاٍة ِعليميةةة  وعةةددة، يكةةذلل إلجةةام المع فَةةا ، يِ اك ةةداعي  ياا وكةةارل لةةد  المع
 اكوشاف ديافجم الذاِية َّيو الوعلمأ

 عدل في الم،موعة الو،رومي ة( فواب الفريق  تم الوطمتذ القملي يالب4ركة  
 

 
 

 

 نتائج الدراسة :
كِتةةر اكَّوةةاِّي  لةة رَاسَةةةُ إلةةى  َةةا   رَّةةا ر  قةةاٍم علةةى اسةةومدام اللععَةةاا اكلكوريَّي ةةة الوعليمي ةةة لوَعَمِيَةةة الو فع ةةلت الدِ  فَةةا  فةةي ِول  د  المع

ةةرَة، باكاةةافة إلةةى عةةدد  ةةم الَوةةاٍر ياجرهةةا الويلتةةة اكحرةةاٍي للمياَّةةات الوةةي حرةةلت علتجةةا البَاحِثةَةة عَةةد   رحلةةة الطُّفُولَةةة المُبَكِ 
 ِطميقجا لداة بيثجا يووم عرض يالوجا على الَيو الواليم

فْل في مرحل ة الطُّفُولَةة كشف  النتائجُ عن وجود فعالية لاستخدام الألْعَاب الإلكترونيَّة التعليميَّة في تَنْمِيَة التَّفْكِير الإنتاجيّ للطِّ
 بَكِّرَة  حيث تبين من النتائج ما يلي:المُ 
 تم الم،موعوتمم الو،ربيةة يالضَةابِطَة فةي الوطمتةذ  05أ0يرارت الَواٍرُ يِّود فريق لاات دالة إحراٍي ة عَد  سوو  دالة  -

كِتةةةر اكَّوةةةاِّي  ي جاراِةةة  لةةةد  مفةةةة الرياةةةةم  إَّوةةةا  الفكةةةار ال،دفةةةدة، إَّوةةةا  حلةةةو   موكةةةر  ة، سةةةعة البعةةةدل علةةةى  َّيةةةاس الو فع
الميةةا ، اسةةومدام الديات بطةةرق اتةةر  ألوفةةة، القةةدرة اللغووةةة(، ياِضةةب  ةةم الَوةةاٍر يج الفةةريق لرةةالب الم،مةةوا الو،رومي ةةة، 
كِتر اكَّواِّي  ي جاراِ  على يِّود يار كمتةر اسةومدام المرَّةا ر القةاٍم علةى اسةومدام اللععَةاا  يدلت قيم  ربد إفوا لمَّياس الو فع

ةةرَة، كمةا يرةارت قةيم الكسةةا اكلكوريَّي ةة ا فَةةا  فةي  رحلةة الطُّفُولَةة المُبَكِ  كِتةر اكَّوةاِّي  لةد  المع لوعليمي ةة فةي َِعَمِيَةة  جةةارات الو فع
فَة كِتةر اكَّوةاِّي  لةد  المع ا  فةي المعد  لبات على قوة يفعالية اسومدام اللععَةاا اكلكوريَّي ةة الوعليمي ةة فةي َِعَمِيَةة  جةارات الو فع

 حلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ  ر 
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فةةةي الوطمتةةةذ القَملةةةي يالبعةةةدل للم،موعةةةة  05أ0يياةةةيت الَوةةةاٍرُ يج هَةةةات فريق،ةةةا لاات دالةةةة إحرةةةاٍي ة عَةةةد  سةةةوو  دالةةةة  -
كِتةةةر اكَّوةةةاِّي  ي جاراِةةة م  إَّوةةةا  الفكةةةار ال،دفةةةدة، إَّوةةةا  حلةةةو   موكةةةرة، سةةةعة الميةةةا ، اسةةةومدام  الو،رومي ةةةة علةةةى  َّيةةةاس الو فع

لديات بطرق اتر  ألوفة، القدرة اللغووة(، ياِضب  م الَواٍر يج الفريق لرالب الوطمتذ البعدل، يهذه الَوي،ة ُِثمت َّ،اٍ ا
فَةة كِتةةر اكَّوةةاِّي  لةةد  المع ا  فةةي يفعاليةةة المرَّةةا ر القةةاٍم علةةى اسةةومدام اللععَةةاا اكلكوريَّي ةةة الوعليمي ةةة فةةي َِعَمِيَةةة  جةةارات الو فع

كِتةر اكَّوةاِّي  ي جاراِة  علةى يِّةود ياةر كمتةر اسةومدام اللععَةاا  رحلة الطُّ  ةرَة، كمةا دلةت قةيم  ربةد إفوةا لمَّيةاس الو فع فُولَة المُبَكِ 
ةرَة، ييرةارت قةيم الكسةا الم فَةا  فةي  رحلةة الطُّفُولَةة المُبَكِ  كِتر اكَّواِّي  لد  المع عةد  لةبات اكلكوريَّي ة في َِعَمِيَة  جارات الو فع

كِتر اكَّواِّي  لةد  ال على فَةا  قوة يفعالية المرَّا ر القاٍم على اسومدام اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في َِعَمِيَة  جارات الو فع مع
 في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ 

 توصياتُ الدراسة:
رَاسَة الحالية من نتائجَ  توصي البَاحِثَة با  لآتي:في ضوء ما توصل  إليه الدِّ

وايفجةةا فةةي َِعَمِيَةةة - ةةرَة فةةي كيفيةةة ِرةةميم ي َّوةةا  اللععَةةاا اكلكوريَّي ةةة يِ  عقةةدِ ديرات ِدروميةةة لمعلمةةات  رحلةةة الطُّفُولَةةة المُبَكِ 
فَا  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأ  المجارات الممولفة لد  المع

كِتةر َّشرِ الوعي  تم  علمات  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة بأهم - ية اسومدام اللععَةاا اكلكوريَّي ةة الوعليمي ةة فةي َِعَمِيَةة  جةارات الو فع
فَا أ  اكَّواِّي  لد  المع

وايةةف اللععَةةاا اكلكوريَّي ةةة فةةي َِعَمِيَةةة المجةةارات  -  ةةَبِ اليةةوافز الماديةةة يالمعَووةةة للمعلمةةات؛ لوشةة،يعجم علةةى اسةةومدام يِ
فَا أ  الممولفة لد  المع

ةرَة فةي ال،ا عةات السةعودية علةى اسةومدام المرَّةا ر المقوةرٍ  يةة ااهومام  ودر  - وا الطالبات  علمات  رحلة الطُّفُولَةة المُبَكِ 
فَا  في  رحلة الطُّفُو  كِتر اكَّواِّي  لد  المع رَاسَة  م يهمتو  يديره في َِعَمِيَة  جارات الو فع رَاسَة؛ لما ياموو  الدِ   لَة المُبَكِ رَةأالدِ 

فَا  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأِرميمِ ال - كِتر اكَّواِّي  لد  المع  مزود  م المرا ر الوي ِساعد على َِعَمِيَة  جارات الو فع
فَا  بأهمية ِش،يد يمفالجم على  مارسة اللععَاا الوعليمي ة المفتةدة يالمَاسةبة لمةرحلوجم العمروةة  - َّشرِ الوعي  تم يسر المع

ةأي مارسة الفَوج اكَّ  واِّي ة با ِقتتد للطِ فع
ةةرَة  َوةةاٍر هةةذا البيةةا، ال ةةر الةةذل يُسةةاعدهم فةةي الوولةةة إلةةى يفضةةة   - اةةريرةِ إفةةادة القةةاٍمتم علةةى  ةةرا ر الطُّفُولَةةة المُبَكِ 

فَا أ   المرا ر ياللععَاا الفعالة في َِعَمِيَة المجارات لد  المع

 مقترحاتٌ لدراساتٍ مستقبلية:
فَا  في  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأإِّراُ  دراسة عم  يار  - كِتر اكَّواِّي  لد  المع  يفاعلية  را ر يير  على َِعَمِيَة  جارات الو فع
 إِّراُ  دراسة عم إِ،اهات  علمات  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة َّيو اسومدام اللععَاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في الودروسأ -
فَا أالمعوقاتُ الوي ِيد  م ِ -  وايف  علمات  رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَة للألعاا اكلكوريَّي ة الوعليمي ة في ِعليم المع
فَةةا  فةةي  رحلةةة الطُّفُولَةةة  - إِّةراُ  دراسةةة عةةم ياةةر اللععَةةاا الوعليمي ةة اكلكوريَّي ةةة فةةي َِعَمِيَةةة الميةةا  يحةةا ااسةوطاا لةةد  المع

 المُبَكِ رَةأ
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 عَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة في َِعَمِيَة الميا  العلمي يالداف ية للوعلم لد  يمفا   رحلة الطُّفُولَة المُبَكِ رَةأفاعليةُ اسومدام اللع  -

 المراجع باللغة العربية
قدفر الذات في  بيا العلوم ي 2021ي و رايوش،  اتأ   كِتر الوولتدل يِ اليياة (أ يار يَّمولا  درايفر على َِعَمِيَة  جارات الو فع

لد  مالبات الرف الثا م الساسي بميافظة رفب  رسالة  اِّسوتر اتر  َشورةأ قسم  َاهر يمراٍذ الودروسأ كلية الوربيةأ 
 ِّا عة القرىأ

كِتر الوولتدل في  ادة العلوم لد  مالبات الرف 2017ي و ررخ، يسما أ   م(أ يار ِوايف َّمولا  اَّدا في َِعَمِيَة  جارات الو فع
 الساسي بغزة  رسالة  اِّسوتر اتر  َشورة(أ قسم المَاهر يمرق الودروسأ كلية الوربية. ال،ا عة اكسا ية بغزةأ  السادس

 (أ اللععَاا في ِدروس الرواايات، عماجم الهلية للَشر يالووةودأ2002ي و لوم، يالد يي و هاَّي، سليماجأ 

ِي،ية  قورحة قاٍمة على َّظروة ةو،لر للأ وا  المودايلة في َِعَمِيَة م(أ فاعلية اسورا2020ي و  غَم، كرا ي يمايد،  َىأ  
كِتر الوولتدل في الدراسات ااِّوما ية لد  ِا تذ الرف السادس اا وداٍيأ الم،لة الوربووة،   (، 77الويرتة ي جارات الو فع

 أ1778-1819

كِتر الوولتدل في  ادة العلوم لوا تذ المرحلة (أ يار الودروس بمراٍط العقة في َِعَمِيَ 2014يحمتدة، هَا  بشترأ  ة الويرتة يالو فع
 أ406-361(، 15 2اكعداديةأ  ،لة البيا العلمي في الوربية،  ررأ

 .(أ اللعا يالَمو في الطُّفُولَة المُبَكِ رَة، الرواضم  كوبة الررد2014إسماعتة،  يمدأ 

 دار المسترةأ (أ الوعلم الَشطأ عم اجم2008 دفر، كروماج  يمدأ  

فَا  في 2020ِّتوسي،  ،دل راردأ  فَا  الملويقتم  رواض المع كِتر اك داعي  لد  المع (أ يار اللععَاا الوعليمي ة في َِعَمِيَة الو فع
 أ2020، 92-70(، 1 6 دفَة مولكرم،  ،لة العلوم الَفسية يالوربووة، ِّا عة فلسطتم، 

فاعلية اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة على الويرتة الدراسي يبقا  اار الوعلم في ( م  2011اليربيأعمتد  م  زعة عمتد  
 الرواايات أ رسالة دكووراه أ قسم  َاهر يمرق ِدروس أ كلية الوربية أ ِّا عة ام القر  أ السعودية أ

 ttps://www.alukah.net/culture( اللعاا اكلكوريَّية 2012حمتدة، يمد 

 .( اللعةاا الرقمتةة الويفتزوةةأ القةاهرةم دار السياا ٢٠١٩وا  حَةاي ل، ةكر 

عليميا يعلميا. ال،م ية الكوووية لوقدم الطُّفُولَة.الكووتأ2002اليتلة. يمدأ  قَيات اَّواِّجا. سيكولوِّيا يِ  (أاللععَاا الوربووة يِ

قَية اَّواِّجا ،ط 2005اليتلة،  يمد  يمود ،   دار المسترة للَشر يالووةود ، عماج ، الردج أ  3( م اللععَاا الوربووة يِ
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(أ َاهر البيا ااِّوماعي يدلتة الطالا في كوابة الرساٍة العلميةأ الرواضأ المملكة 2016المطتا، سلو  عمد اليمتدأ 
قَية المعلو اتأ الطبعة اليلىأ  العربية السعوديةم الشقرل للَشر يِ

في يار اليضاَّات اليكو ية يعاقوجا  بعِّ الموغتراتأ رسالة  اِّسوتر اتر  (أ الَّشطة الوربووة2010المفاِّي، ةوَةأ 
  َشورة، ِّا عة بغدادم العراقأ

كِتر الوولتدل في  ادة 2020الربابعة، فاممةأ   مِيَة  جارات الو فع م(أ فاعلية اسوراِي،ية هوكَز في اكوساا المفاديم العلمية يَِعَ
 أ93-72(، 9 4ي في الردجأ  ،لة العلوم الوربووة يالدراسات اكَّساَّية،العلوم لد  ملبة الرف الثا م الساس

كِتر الوولتدل في الوعلم يالويرتة المعرفي بكرة القدمأ  ،لة 2017سابط،  َوظرأ   م(أ ِأاتر  َجر ِعليمي يفذ اسوراِي،ية الو فع
 أ764-749(، 98 23كلية الساسية، 

ربول في ِدروا الطلبة على المجارات اليياِية ياليلو  اك دا ي ةأ عماجم  ركز دفموَّو (أ الدلتة الو2012السرير، َّاديا هافة  
 للطباعة يالَشرأ

(أ فاعلية  رَّا ر  قورٍ لوَعَمِيَة الووافذ الشمري باسومدام اللععَاا الوريويية لطفة  ا قمة المدرسةأ 2013عا ر،  ري أ 
 أرسالة دكووراه اتر  َشورة، ِّا عة عتم رمسم  رر

(أ البيا العلمي  فجو ة ي يدياِ  ييسالتب . عماجم إرراقات 2016عمتدات. لايقاج؛ عمداليذ؛ كافد ؛ عدس؛ عمدالرحمم  
 للَشر ي الووةودأ

طميقات 2014العووم، عدَّاج فوسف ؛ ال،راٍ، عمد الَالر لاياا ؛ بشارة،  وفذأ   كِتر َّمالا  َّظروة يِ (أ َِعَمِيَة  جارات الو فع
 .دار المسترة عمليةأ عماجم

 (أيار ايواف َّمط اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة اااية البعد2017عزوز، ي ،د  يمدأ 
رسالة  اِّسوتر،ِّا عة الملل عمد ).فرد /ِشاركى"على الويرتة المعرفي لمادة الرواايات في المرحلة اا وداٍية بمكة المكر ة"

 http://search.mandumah.com/Record/787536العزوز،  سورِّد  مم 

 (أ فاعلية اسومدام اللععَاا الوعليمي ة2014عطيفي، ةوَا  يمود، الملي،ي، روجام رفعتأ 
كِت  راكلكوريَّي ة لوقديم المفاديم الجَدسية لمفا   ا قمة المدرسة فى َِعَمِيَة بعِّ  جارات الو فع

 :رسالة  َشورة(أ ِّا عة عتم رمس ،كلية الوربيةأ سورِّد  م)اك داعي  لدفجم 
https://search.mandumah.com/Record/71515 

http://search.mandumah.com/Record/787536
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فَا  في اة ِّاٍية الكوفتد 2021العمرايل، ةكية؛ ِمرابط، َّورةأ  في  19(أ ِأاتر اللععَاا اكلكوريَّي ة على سلوكيات المع
-11، 1، ا4داج للدراسات الروااية يااِّوما ية ياكَّساَّية، ِّا عة عارور ةواج ال،لفة،  رالم،ومد ال،زاٍرل،  ،لة المت

 أ23

 ( اللعا عَد اامفا  . ااسس الَظروة يالوطميَّية ، عماج. ] الردج [ م دار الفكر2002العَاَّي، حَاج 

فَا  السس الَظروة يالوطميَّية، عماجم2018العَاَّي، حَاجأ    دار الفكرأ (أ اللعا عم المع

(أفعالية اللععَاا الوعليمي ة اكلكوريَّي ة فى ِيستم 2018الغا دل، رحاا ِّمعاج عمد الله؛ علي، راهتَاة  يمود يحمدأ 
كِتر اك داعى فى  ادة الياسا ا لى لد  مالبات المرحلة المووسطة، الم،لة الديلية للآداا يالعلوم اكَّساَّية  الويرتة يالو فع

 أ200-136، 5، الماسسة العربية للبيا العلمي يالوَعَمِيَة البشروة، ايااِّوما ية

( في ِدروس الدراسات ااِّوما ية يالومَية على الويرتة المعرفي PQ4Rم(أ فاعلية اسوراِي،ية  2018القيطاَّي، راهرةأ  
كِتر الوولتدل لد  مالبات الرف الثالا المووسط بمدفَة الرواضأ  ،ل مِيَة الو فع -105(، 14 2ة العلوم الوربووة يالَفسية، يَِعَ

 أ128

كِترأ2007قطا ي، فوسف؛ عرَّكي، رادةأ   كِتر للطلبة ال،ا عتتمأ عماجم  ركز دفموَّو لوعليم الو فع  (أ َّمولا   ارةاَّو لوعليم الو فع

كِتر الوولتدل البررل كمَما بااسوعداد المدرسي للط ِ 2019 راد،  ريةأ   ة الرياةأ  ،لة الوربية م(أ بعِّ  جارات الو فع فع
 أ108-95(، 1 13يالثقافة، 

( فاعلية اللععَاا اللغووة اكلكوريَّي ة في ِيستم المجارات اللغووة للأمفا  لايل  واة ة دايج 2021 م عمداللهالمغتره،حمود  
 ال،م ية السعودية للوربية المالة -في المتلة السعودية، ِّا عة الملل سعود 

 لَفسية، الرواضم دار الَشر الديلي (أ  َاهر البيا العلمي في العلوم ااِّوما ية يالوربووة يا2015 قدم، عمد اليفيظأ  

( يلعاا الفتدفو ييارها في اليد  م  مارسة الَشاط المدَّي يالروااي ال،ماعي يالورفتجي عَد المراهقتم 2008َّمريد، بشتر  
 المومدرستم، رسالة  اِّسوتر، ِمرص اكرراد الَفسي الروااي ب،ا عة ال،زاٍرأ

 /https://kenanaonline.comالوعليم ، العَالر الساسية ( اسومدا ات الووا في 2016الماٍ، ِا ر 

(ألعوبة الوعلم. يَّشطة ِطميَّية مرق علمية لمعال،ة لعوبات الوعلمأدار عالم الثقافة لَشر ي 2008هاَّي.يلتدأ 
 الووةود.عماج.الردجأ

 (أ دلتة  علمة الرياةم حقي يلعا ييِعلم يي وكرأ  رر2012يةارة الوربية يالوعليمأ  

 

http://search.mandumah.com/Author/Home?author=%D8%A7%D9%84%D9%85%D8%BA%D9%8A%D8%B1%D9%87%D8%8C+%D8%AD%D9%85%D9%88%D8%AF+%D8%A8%D9%86+%D8%B9%D8%A8%D8%AF%D8%A7%D9%84%D9%84%D9%87


فْل في مرحلةِ الطُّفوُلَة المُبَكرة  فعاليةُ الألعاب الإلكترونيَّة التعليميَّة في تنَْمِيَة التَّفْكِير الإنتاجيّ للطِّ
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